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OGOLNA CHARAKTERYSTYKA

nazwa kierunku studiéw

nazwa specjalnosci

kulturoznawstwo

poziom ksztatcenia

profil ksztatcenia

Projektowanie innowacji

prowadzone w siedzibie czy filii

studia pierwszego stopnia

praktyczny

w siedzibie uczelni

tytut zawodowy nadawany absolwentom

forma lub formy studiow

licencjat
studia stacjonarne
liczba semestréow konieczna do ukonczenia .
. 6 semestrow
studiow
liczba ECTS konieczna do ukonczenia studiow 180 ECTS
faczna liczba godzin zaje¢ w programie studiow .
(najwieksza dla catego programu, bez praktyk) 1719 godzin
wymiar praktyk 960 godzin, 32 ECTS
||czvba. godzm W programie studidw - tacznie 2679 godzin
(zajecia i praktyki)
rok rozpoczecia cyklu ksztatcenia 2021/2022
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Il EFEKTY UCZENIA SIE

Absolwent(ka) studidw uzyskuje kwalifikacje petng na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sie odnosza sie w ¢ atosci do dyscypliny nauki o kulturze i religii (dziedzina nauk
humanistycznych).

Wiedza. Absolwent(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie:

KLT1_WOI1 umiejscowienie kulturoznawstwa w dziedzinie nauk humanistycznych oraz jego
zwigzki z innymi naukami humanistycznymi i spotecznymi;

KLT1_WO02 przedmiot i zakres badan nauk o kulturze i religii, zwtaszcza w obszarach
zorientowanych na zastosowanie praktyczne;

KLT1_WO03 podstawowa terminologie z zakresu kulturoznawstwa;

KLT1_WO04 podstawowa terminologie zwigzana z wybranymi sferami dziatalnosci
kulturowej, zorientowanga zwtaszcza na zastosowanie praktyczne;

KLT1_WO5 wybrane metody i narzedzia badawcze, w tym techniki pozyskiwania danych,
witasciwe dla kulturoznawstwa;

KLT1_WO06 etyczne uwarunkowania prowadzenia badan oraz jest swiadomy(a) mozliwosci
wykorzystania wynikdéw tych badan na potrzeby spoteczne badz komercyjne;

KLT1_WO07 etyczne, spoteczne oraz prawne uwarunkowania dziatalnosci zawodowej opartej
na praktycznych zastosowaniach wiedzy kulturoznawczej;

KLT1_W08 podstawowe mechanizmy dziatania, zasady tworzenia i strategie rozwoju
wspdtczesnych instytucji kultury i organizacji pozarzadowych funkcjonujacych w
obszarze kultury, w tym ekonomiczne i prawne aspekty dziatania sektora
kreatywnego, a takze ich zwiazki z dziatalnoscia biznesows;

KLT1_WO09 wybrane techniki i metodologie projektowe, mozliwos¢ ich zastosowania, a
takze zwigzane z nimi ograniczenia oraz wybrane trendy rozwojowe;

KLT1_W10 podstawowe metody i techniki pracy zespotowej;

KLTT_WMN teorie, techniki i metody projektowania kulturowych i spotecznych innowacji, a
takze prawne i biznesowe uwarunkowania wdrazania zaprojektowanych
rozwigzan;

KLT1_W12 typowe rodzaje struktur i instytucji spotecznych (kulturowych, politycznych,
prawnych, ekonomicznych etc.), a takze typowe rodzaje wiezi spotecznych
waznych z perspektywy kulturoznawstwa;

KLT1_W13 spoteczne i kulturowe wyzwania wspdtczesnego swiata w wymiarze lokalnym
oraz globalnym;

KLT1_W14 prawne uwarunkowanie wtasnosci intelektualnej.

Umiejetnosci. Absolwent(ka) potrafi:

KLT1_UO1 wykorzystywac wiedze teoretyczng do szczegdtowego opisu i analizy
jednostkowych procesdw i zjawisk kulturowych oraz spotecznych;
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KLT1_U02 wyszukiwac, selekcjonowac i weryfikowac informacje, wykorzystujac do tego
rézne zrédia i sposoby pozyskiwania wiedzy, oraz analizowac je w sposéb
krytyczny i syntetyczny;,

KLT1_U03 merytorycznie argumentowac z wykorzystaniem pogladow innych autoréw oraz
formutowac na tej podstawie wiasne wnioski;

KLT1_UO4 prawidtowo analizowac i interpretowac zjawiska i wydarzenia kulturowe oraz
spoteczne specyficzne dla kulturoznawstwa;

KLT1_UO05 prowadzi¢ badania niezbedne do opracowania diagnoz potrzeb konsumentdw i
odbiorcéw kultury;

KLT1_UO6 prawidtowo postugiwac sie systemami normatywnymi w celu rozwigzania
wybranego problemu spoteczno-kulturowego;

KLT1_UO07 komunikowac sie z otoczeniem spotecznym, kulturowym i biznesowym przy
uzyciu specjalistycznej terminologii z zakresu kulturoznawstwa;

KLT1_U08 porozumiewac sie przy uzyciu roznych kanatéw i technik
komunikacyjno-informacyjnych ze specjalistami, postugujac sie przy tym
terminologig kulturoznawczg;

KLT1_UO09 przygotowywac typowe prace pisemne dotyczace zagadnien szczegdtowych z
wykorzystaniem réznych ujec teoretycznych i zrédet,

KLT1_U10 przygotowac typowe raporty z wykonanej pracy, wykorzystujac w tym celu
przeprowadzone badania, wraz zomdwieniem ich wynikdw;
przygotowywac i zaprezentowac typowe wystapienia publiczne dotyczace

KLT1_UM zagadnien szczegdtowych z wykorzystaniem réznych ujec teoretycznych i
Zzrédet;

KLT1_U12 projektowac¢ komunikacje marketingowa i kampanie medialng w oparciu o
diagnoze potrzeb konsumentdw i odbiorcéw kultury;

KLT1_U13 bra¢ udziat w debacie — przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowac o nich;

KLT1_U14 postugiwac sie wybranymi technikami i metodologiami projektowymi;

KLT1_U15 pracowac w interdyscyplinarnym i wielokulturowym zespole i przyjmowac w
nim rézne role (w tym rowniez role lidera odpowiedzialnego za efekty pracy);

KLT1_Ule prawidtowo zdefiniowac priorytety stuzace realizacji okreslonego przez siebie
lub innych zadania;

KLT1_U17 samodzielnie planowac i realizowac typowe projekty zwigzane z wybranymi
sferami dziatalnosci kulturalnej, spotecznej i biznesowej;

KLT1_U18 uczestniczy¢ w procesach zwigzanych z projektowaniem innowacji w kulturze;

KLT1_U19 postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego;

KLT1_U20 wykorzystywac podstawowe techniki i strategie edukacyjne, w tym rowniez w
celu uczenia innych;

KLT1_U21 rozpoznacd istotnosé ksztatcenia ustawicznego dla rozwoju osobistego i
zawodowego.

Kompetencje spoteczne. Absolwent(ka) jest gotéw(gotowa) do:
KLT1_KO1 poddawania krytycznej ocenie wiasnych umiejetnosci i wiedzy, a takze celéw

swoich i zespotowych oraz sposobdw ich osiggania, a takze wiasnych zachowan;
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KLT1_KO2 krytycznego uczestnictwa w zyciu kulturalnym z wykorzystaniem réznych
medidéw i réznych jego form;

KLT1_KO3 uznania znaczenia wiedzy kulturoznawczej w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow, takze z obszaru
innych dyscyplin oraz dziedzin, w przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzaniem danego problemu;

KLT1_KO4 wypetniania zobowigzan spotecznych, inspirowania i wspétorganizowania
dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego;

KLT1_KO5 inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego, zwtaszcza w zakresie
rownego dostepu do kultury;

KLT1_KO6 uczestniczenia w przygotowaniach i realizacji projektéw spotecznych i
spoteczno-biznesowych;

KLT1_KO7 myslenia i dziatania w sposob przedsiebiorczy;

KLT1_KO8 prawidtowego identyfikowania i rozstrzygania dylematow etycznych zwigzanych
ze sferg dziatan zawodowych;

KLT1_KO9 wykazywania odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego i

rozwaj kulturowy zaréwno w wymiarze lokalnym, jak i globalnym.

PLAN STUDIOW

Nazwa przedmiotu Forma zajeé

Liczba
punktéw
ECTS

Liczba
godzin

SEMESTR 1

1 Wprowadzenie do humanistyki modut 45 4
Wprowadzenie do humanistyki wyktad
Humanistyka cyfrowa ¢éwiczenia

] Metodologia badan modut 60 6
Metody prowadzenia badan wyktad
Metody prowadzenia badan ¢éwiczenia

1 Kompetencje badawcze modut 60 6
Research i analiza zrodet ¢éwiczenia
Pisanie tekstéw akademickich warsztaty

IV | Innowacyjnosé modut 45 4
Innowacyjnos¢ w kulturze wyktad
Projektowanie innowacji warsztaty
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Kreatywne metody pracy warsztatowej warsztaty
V | Metody pracy projektowej modut 60 5
Wprowadzenie do pracy w zespotach L .
. éwiczenia
projektowych
Psychologia wspdtpracy w zespole ¢éwiczenia
Praca projektowa: metody, narzedzia ¢wiczenia
Budowanie zespotu projektowego ¢éwiczenia
Vi Stud!um g?n.erale. Antropologia wykiad 15 2
codziennosci
VIl | Jezyk angielski 1 ¢éwiczenia 36 3

SEMESTR 2

I Przestrzen publiczna. Konteksty modut 75 7
Socjologia i antropologia miasta wyktad
Za progiem. Przemiany polskiej przestrzeni wykiad
publicznej
Miejskie studia przypadku konwersatorium
1 Przestrzen publiczna. Praktyki modut 45 4
Realia prawne dziatarh w przestrzeni
. . warsztaty
publicznej
Dziatania artystyczne i para-artystyczne w Konwersatorium
przestrzeni publicznej
Miejska mobilnos¢ — strategie i praktyki warsztaty
1l | Miasto w dziataniu modut 75 5
Globalne i lokalne wyzwania migjskie wyktad
Miejska gra — biznes w przestrzeni publicznej konwersatorium
Serv[ce Design - projektowanie ustug warsztaty
publicznych
IV | Przestrzen publiczna. Realizacja projektu warsztaty 45 2
v Studium gc.-zneral.e. Pra.\ktykl artystyczne w wyktad 15 2
przestrzeni publicznej
VI | Wyktad monograficzny I* wyktad 30 3
VIl | Jezyk angielski 2 ¢éwiczenia 36 3
VIl | Praktyka zawodowa 1* praktyki 120 4
SEMESTR 3
| Trendy modut 75 6
6 _!\\ \W/é Uniwersytet
'///II ~§ SWPS

W



Makro- i mikrotrendy wspdtczesnosci ¢éwiczenia
Prognozowanie i zarzadzanie przysztoscia wyktad
Ef(t;ekftﬁg narzedzie prognostyczne i éwiczenia
Il | MedialLab modut 60 5
Programowanie kreatywne warsztaty
Games Lab ¢éwiczenia
Projektowanie komunikacji warsztaty
Il | Antropologia przysztosci modut 60 5
Spoteczenstwo jako konstrukt kulturowy wyktad
Kulturowe obrazy przysztosci éwiczenia
Fikcje spekulatywne ¢éwiczenia
v 'I::gj:;l::zwanie przysztosci. Realizacja warsztaty 45 2
v i:::gitt::"r;«g:j:ncezr:slﬁ. Media i kulturowe wyktad 15 2
VI | Fakultet* fakultet 30 3
VIl | Jezyk angielski 3 ¢éwiczenia 36 3
VIl | Wychowanie fizyczne 1 ¢éwiczenia 30 (o]
IX | Praktyka zawodowa 2* praktyki 120 4

SEMESTR 4

1 Metody badawcze w biznesie modut 90 7
Badania etnograficzne w biznesie wyktad
Antropologiczna eksploracja widowni warsztaty
Neuromarketing: zachowania i decyzje warsztaty
] Etnografia w organizacji: komunikowanie modut 45 4
Badania etnograficzne w korporacjach i MSP warsztaty
Komunikowanie marek, czyli storydoing warsztaty
Komunikowanie migdzykulturowe w biznesie | konwersatorium
Il | Etnografia w organizacji: kreowanie modut 60 5
Kreowanie marek z wykorzystaniem badan
etnograficznych warsztaty
7 .\\ W//é Uniwersytet
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Badanie zachowan konsumentéw warsztaty
Projektowanie angazujgcych doswiadczen warsztaty
v srotjrzlftzlogia w biznesie. Realizacja warsztaty 45 2
V | Studium generale. Ekonomika kultury wyktad 15 2
VI | Wyktad monograficzny II* wyktad 30 3
VIl | Jezyk angielski 4 ¢éwiczenia 36 3
VIl | Wychowanie fizyczne 2 ¢éwiczenia 30 o
IX | Praktyka zawodowa 3* praktyki 120 4
I Humanistyka wobec zmian modut 45 5
Posthumanistyka wyktad
Pogranicza i transgresje wyktad
Taktyki i strategie zmiany konwersatorium
1 Potrzeby, praktyki, zastosowania modut 75 7
Pozycjonowanie w kulturze konwersatorium
Diagnoza w kulturze wykfad
Teorie i praktyki uczestnictwa éwiczenia
Strategie edukacyjne konwersatorium
0 ‘r;lv:\rf,v;;;r:\;nistyka: Scenariusze modut 75 7
Scientific.Humanities: warsztat w warsztaty
laboratorium badawczym
Badania terenowe i prezentacja wynikéw warsztaty
Organizacja wspdtpracy z mediami warsztaty
IV | Nowa humanistyka. Realizacja projektu warsztaty 45 2
V | Studium generale. Zwroty w humanistyce wyktad 15 2
VI | Praktyka zawodowa 4* praktyki 120 4
1 Mentoring / Konsultacje zawodowe seminarium 30 2
] Seminarium licencjackie* Z?r;i:r:g:vr: 30 6
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Il | Projekt dyplomowy* projekt 30 6

IV | Wykiad monograficzny III* wyktad 30 3
V | Praktyka zawodowa 5* praktyki 480 16
SUMA:| 2679 180

V. PRAKTYKI

Studenci realizujg praktyki w wymiarze 960 godzin praktyk, tacznie 32 ECTS. Praktyki moga by¢
realizowane w czesciach.

Praktyki studenckie majg na celu uzyskanie przez studenta umiejetnosci i kompetencji pod opieka
osoby zajmujacej sie wykonywaniem pracy zwigzanej z efektami uczenia sie oraz w realnych
warunkach wykonywania takiej pracy. Miejsca praktyk sg dobierane przez uczelnig, mozliwe jest
takze na wniosek studenta odbywanie praktyki indywidualnej w miejscu wybranym przez studenta,
po uprzednim uzyskaniu zgody uczelni. Efekty uczenia sie dla praktyk sa weryfikowane przed
potwierdzeniem ich zaliczenia. Mozliwe jest indywidualne uznanie studentowi zaliczenia praktyk na
podstawie doswiadczenia zawodowego, jesli wykonywana praca realizuje efekty uczenia sie
okreslone dla praktyk. Tryb postepowania w takich przypadkach jest uregulowany odrebnie.

V. PRACA DYPLOMOWA

Student wykonuje prace dyplomowa, ktdra jest autorskim opracowaniem przeprowadzonych badan,
studium przypadku lub zagadnienia na podstawie literatury. Integralng czescia pracy licencjackiej
jest réwniez projekt dyplomowy realizowany przez studentdw podczas ostatniego semestru
studiéw. Proces przygotowania pracy dyplomowej trwa 1 semestr.

VI. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukonczenia studidw jest ztozenie egzaminu dyplomowego. Egzamin dyplomowy jest
egzaminem ustnym i sktada sie z trzech pytan gtéwnych. Dwa pytania (jedno od promotora(ki) pracy
dyplomowej, drugie od recenzenta(ki) pracy dyplomowej) zwigzane sg z szeroko ujetg tematyka
pracy i mieszcza sie w ramach dyscypliny nauki o kulturze i religii. Trzecie pytanie losowane jest przez
studenta(ke) podczas egzaminu. Student(ka) losuje dwa pytania z puli pytan ogtoszonej
studentom(kom) do konca pierwszego miesigca ostatniego roku studidw, a nastepnie z
wylosowanych wybiera to, na ktére bedzie odpowiadat(a).

Vil. PROFIL ABSOLWENTA(-KI)

Absolwent(ka) to osoba posiadajgca wysokie kompetencje kulturowe zogniskowane na kulturze
wspoiczesnej oraz interdyscyplinarne podejscie do procesdw tworzenia innowacji kulturowych i
spotecznych. Dysponuje umiejetnoscig pracy zespotowej, znajomoscia metodologii projektowych.
Jest przygotowany(-a) do pracy w zawodach odpowiadajgcych potrzebom zmieniajacego sie rynku
pracy, a zarazem wykorzystujacych szeroko rozumiang kulture jako narzedzie zmiany spotecznej lub
organizacyjnej. Lista potencjalnych zawodoéw, jakie absolwent(ka) moze podja¢ po ukonczeniu
studidw to mu.in.. animator(ka) kultury; organizator(ka) eventéw i wydarzen kulturalnych;
pracownik(-ca) branzy MICE; koordynator(ka) projektéw w organizacjach non-for-profit i instytucjach
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publicznych; media researcher; media planner; analityk(-czka) i projektant(ka) potrzeb; badacz(ka)
rynku ustug; manager CSR; brand manager; pracownik(-ca) dziatu badan na potrzeby reklamy i
marketingu; pracownik(-ca) dziatu badan sprzedazowych); pracownik(-ca) dziatu spotecznej
odpowiedzialnosci biznesu.

VIil. KARTY PRZEDMIOTOW

Przedmioty obowigzkowe

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:

Innowacyjnosc wyktad obowigzkowy
warsztaty

Kierunek studiéw: Poziom studiéw: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski

Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 4
stacjonarna pierwszy planie studiow: 45

Sktadowe przedmiotu

1. Innowacyjnos¢ w kulturze, wyktad, 15h.
2. Projektowanie innowacji, warsztaty, 15h.
3. Kreatywne metody pracy warsztatowej, warsztaty, 15h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Rozpoczynajac studia, studentki i studentki zostajg wprowadzeni w kontekst i specyfike projektowania
innowacji spotecznych. Przedmiot ten dostarcza wiedzy z zakresu metod i narzedzi projektowania
innowacji, umiejetnosci z obszaru ich praktycznego wdrazania, a takze kompetencji spotecznych
koniecznych do skutecznej pracy warsztatowej umozliwiajacej sprawne opracowanie i wdrozenie
innowacji i ustug. Kursy pomyslane sa jako elementy sktadowe umozliwiajgce zapoznanie sie zaréwno z
teoriami jak i praktykami projektowania innowacji spotecznych.

Efekty uczenia sie
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Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

Student/ka w zaawansowanym stopniu zna i rozumie
terminologie zwigzang z tworzeniem innowacji w
KLT1T_WO04 dziatalnosci  kulturowej, zorientowang zwitaszcza na
zastosowanie zwigzane z zarzadzaniem procesem
innowacji w organizacjach kulturalnych.

Student(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie
etyczne, spoteczne oraz prawne uwarunkowania praktyk
innowacyjnych jako efektu dziatan opartych o zdobyta
wiedze kulturoznawcza.

Student(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie
podstawowe mechanizmy dziatania, zasady tworzenia i
strategie rozwoju wspodtczesnych instytucji kultury, ze
szczegdlnym uwzglednieniem projektéw innowacyjnych
oraz ekonomicznych, prawnych i biznesowych aspektéw
ich prowadzenia.

Studentk(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie
wybrane metody i techniki kreatywnej warsztatowej
pracy zespotowej zorientowanej na proces projektowania
innowacji w kulturze.

Studentk(ka) zna i rozumie metody projektowania
kulturowych i spotecznych innowacji, a takze wybrane
biznesowe uwarunkowania wdrazania zaprojektowanych
rozwigzan.

Student(ka) potrafi uczestniczy¢ i zaplanowac dziatania
KLT1_U18 warsztatowe w procesach zwigzanych z projektowaniem
innowacji w kulturze.

Student(ka) potrafi  przygotowa¢ scenariusz i
przeprowadzi¢ warsztaty kreatywne wykorzystujgc do
tego wybrane techniki i strategie edukacyjne (a takze
nauczy¢ tego inne osoby).

Metoda 1
Metoda 2
Metoda 4

Metoda 1

KLT1_WOQ7 Metoda 4

Metoda 1

KLT1_W08

Metoda 3
KLT1_W10

Metoda 2
KLTT_WMN

Metoda 3

Metoda 3
KLT1_U20

Student(ka) jest gotdw (gotowa) uznac znaczenia wiedzy
kulturoznawczej w rozwigzywaniu problemadw
poznawczych i praktycznych, na ktére odpowiadaja
innowacje spoteczne.

Metoda 2
KLT1_KO3

Student(ka) jest gotowa/ gotéw przygotowac analize
SWOT wybranych innowacji spotecznych i wskazac w niej
zakres odpowiedzialnosci spotecznej twoércéw innowacji,
opisa¢ role spoteczne odbiorcéw innowacji, a takze
wskaza¢ zakres ciggtosci i integralnosci wprowadzonych
rozwigzan.

Metoda 2

KLT1_KO9

Tresci programowe

1. Innowacyjnos¢ w kulturze
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Wyktad pozwoli studentom i studentkom zapoznac sie z podstawowymi nurtami myslowymi
zwigzanymi z budowaniem i utrzymywaniem innowacyjnosci, zaréwno jako funkcji dziatania
organizacji, jak i narracji wokot procesow przeprowadzania zmiany. Stanowic on bedzie takze
subiektywny przeglad najwazniejszych, przetomowych innowacji w obszarze kultury w Polsce i na
Swiecie.

2. Projektowanie innowacji

Cykl warsztatéw poswiecony jest refleksji nad wyobrazeniami dotyczacymi innowacji. Zajecia to seria
spotkan, podczas ktérych uczestniczki i uczestnicy aktywnie okreslajg sposoby tworzenia innowacji (ze
szczegdlnym uwzglednieniem innowacji spotecznych) i mechanizmy podejmowania decyzji w
procesie projektowania rozwigzan. Uczestnicy warsztatéw pracuja na konkretnych przyktadach
innowacji spotecznych przygladajac sie drogom dojscia do nich, etapom realizacji, szansom i
zagrozeniom na przysztos¢. Efektem warsztatéw jest przygotowanie w zespotach kilkuosobowych i
zaprezentowanie podczas ostatniego warsztatu analiz SWOT istniejgcych innowacji spotecznych. W
trakcie trwania wczesniejszych zajec uczestnicy i uczestniczki realizowa¢ beda réwniez zadania
indywidualne.

3. Kreatywne metody pracy warsztatowej

Opis: Zasadniczym celem kursu jest zapoznanie studentéw i studentek z kreatywnymi metodami i
technikami pracy warsztatowej (w tym z metodami i narzedziami wykorzystywanymi w procesach
prowadzonych zgodnie z metodologig Design Thinking). Efektywna praca warsztatowa, oparta na
skutecznej komunikacji, a takze wspierajaca kreatywnosé, to bowiem jedna z kluczowych
umiegjetnosci przydatnych w dziataniach zespotowych. W ramach poszczegdlnych spotkan uczestnicy i
uczestniczki zaje¢ realizowac beda rozmaite zadania i ¢wiczenia, majaca na celu w praktyczny sposéb
przygotowac ich do samodzielnej pracy projektowej (zwtaszcza w procesach zorientowanych na
projektowanie innowacji w kulturze). Efektem zaje¢ bedzie natomiast scenariusz warsztatéow
kreatywnych skoncentrowanych wokét problematyki generowania i rozwijania pomystéw.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Egzamin pisemny e zdobycie minimalnej liczby
punktoéw: 15

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 2 Projekt grupowy (analiza SWOT) e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 15

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 28

Metoda 3 Projekt grupowy e dobycie minimalnej liczby
punktéw: 18

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 35

Metoda 4 Indywidualne zadania projektowe e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 4

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 7
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Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e Dopuszczalna s3g trzy nieusprawiedliwione nieobecnosci (po jednej podczas kazdego z kursow),
e Zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktdw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktdéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdérzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:

Kompetencje badawcze ¢wiczenia obowigzkowy
warsztaty

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski

Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6
stacjonarna pierwszy planie studiéw: cO

Sktadowe przedmiotu

1.  Research i analiza Zrodet, ¢wiczenia, 30h.
2. Pisanie tekstéow akademickich, warsztaty, 30h.

Miejsce przedmiotu w programie studiow

W pierwszym semestrze studenci zdobywajg wiedze z obszaru kompetencji akademickich. Przedmiot
ten wyposaza ich w umiejetnosci poszukiwania informacji, analizy réznorodnych danych wtérnych z
wielu zrédet oraz ich analizy. Poznaja przebieg postepowania wedtug metody badawczej desk research.
Réwnoczesnie umozliwia poczynienie pierwszych krokéw na polu pisania prac akademickich.

Efekty uczenia sie
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Kod
kierunkowego
efektu uczenia

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

sie

KLT1_WO5 Student(ka) zna metode desk research jako badanie Metoda 1
niereaktywne stuzace do pozyskiwania i analizy danych
wtérnych - wykorzystywane w kulturoznawstwie i innych
dziedzinach

KLT1_W14 Student/ka zna i rozumie problem plagiatu w pisaniu Metoda 2
prac naukowych

KLT1_KO3 Student(ka) jest gotéw/(a) do wykorzystywania Metoda 1

wiedzy kulturoznawczej w rozwigzywaniu problemaow
poznawczych i praktycznych

Student(ka) potrafi wyszukiwac informacje z réznych
KLT1_U02 zrédet, jak réwniez je selekcjonowac i weryfikowacé pod
katem przydatnosci do analizowanego problemu

Metoda 1

KLT1_U03 Student(ka) potrafi formutowaé argumenty i je Metoda 2
uzasadni¢ oraz wnioskowac

KLT1_U09 Student(ka) potrafi opracowac réznego rodzaju teksty Metoda 2
przywotujac w nich odpowiednia teorie i powotac sie na
zrodta

KLT1_U10 Student(ka) potrafi opracowac raport z badania desk Metoda 1
research

Tresci programowe

1. Research i analiza zrédet

Opis: Celem zaje¢ jest przygotowanie studentdw do analizy i interpretacji danych wtérnych (desk
research), ktéra jest jedna z najbardziej popularnych metod badawczych polegajaca na kompilacji,
analizowaniu oraz przetwarzaniu danych i informacji pochodzacych z istniejgcych Zzrédet, a nastepnie
formutowaniu na ich podstawie wnioskdw dotyczgcych badanego problemu. Badania wtdrne, czyli
desk research, wykorzystuja badania pierwotne jako zrédto danych analizy, nie majg okreslonego czasu
trwania lub fazy realizacji, a pozyskiwanie oraz eksploracja danych trwa najczesciej przez caty okres
realizowania projektu badawczego. Powodem tego jest ciggte uzupetnianie dokumentéw oraz
zestawianie ich z pozyskanymi materiatami podczas wszystkich etapow badania. Zwrécona zostanie
takze uwaga na analize wtérng danych jakosciowych - podejmowang w celu ponownego opisu i
wyjasnienia danych uzyskanych w trakcie zrealizowanego wczesniej badania, np. w celu weryfikacji
poprzednich wnioskdéw przez niezalezny zespdt badawczy.

2. Pisanie tekstéw akademickich
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Opis: Jakkolwiek nie ma takiego gatunku, jak ,tekst akademicki”, da sie wskaza¢ pewien zespot
procedur niezbednych do tego, aby tekst uznac¢ za ,naukowy”. Uwrazliwienie na te procedury (poprzez
analize struktury i tresci wybranych tekstow) oraz ksztatcenie umiegjetnosci praktycznego ich
zastosowania jest istotg tego kursu.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Elementy projektu badawczego e zdobycie minimalnej liczby
punktoéw: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Metoda 2 Projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnos¢ obowigzkowa na warsztatach - dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosé;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktdéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw oznacza 2 (niedostateczny), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Met0d0|ogia badan Wyk+ad obowiazkowy
¢wiczenia
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:
Projektowanie innowacji
|
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Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w

Liczba punktéw ECTS: 6
stacjonarna pierwszy planie studiéw: 60

Skiadowe przedmiotu

1.  Metodologia badan, wyktad, 30h.
2. Metodologia badan, ¢wiczenia, 30h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Przedmiot ten dostarcza studentkom i studentom wiedzy i narzedzi umozliwiajacych przygotowanie,
przeprowadzenie oraz opracowanie wynikéw badan jakosciowych. Studenci dowiadujg sie réwniez o
podstawowych typach badan ilosciowych i ich specyfice. Stanowi to podstawe do przygotowania w
kolejnym semestrze narzedzi badawczych i przeprowadzenia badan terenowych bedacych elementem
projektu rocznego, a takze warunkuje kompetentne prowadzenie wszystkich innych dziatan o
charakterze empirycznym, ktdre realizowane w kolejnych semestrach programu.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

KLT1_WO05 Student(ka) w podstawowym stopniu zna i rozumie | Metodal
metody badawcze oraz narzedzia, ktére wykorzystywane
sa w empirycznych badaniach ilosciowych (tworzenie
ankiet ilosciowych) i jakosciowych (tworzenie
jakosciowych scenariuszy wywiaddw indywidualnych i
grupowych), ze szczegolnym uwzglednieniem
kontekstéw i problematyki typowej dla badan
kulturoznawczych.

KLT1_WO06 Student(ka) rozumie i potrafi rozpoznaé rézne problem
etyczne pojawiajace sie w trakcie badan jakosciowych
(np. réznego rodzaju obawy respondentéw biorgcych
udziat w badaniu, kwestie zwigzane z anonimowoscig
respondentdw i in.) oraz potrafi wykorzysta¢ wyniki tych
badan projektujac réznorodne wydarzenia kulturalne,
projekty spoteczne (zwiaszcza projekty realizowane
przez NGO) i komercyjne.

Metoda 1

KLT1_UO5 Student(ka) potrafi zaplanowac, przygotowac narzedzia i
przeprowadzi¢ badania wykorzystujgce ilosciowe i | Metoda 2
jakosciowe metody badawcze, m.in. dotyczace tematyki
potrzeb konsumentéw i odbiorcdw kultury.
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KLT1_KO8 Student(ka) jest gotéw (gotowa) do identyfikowania i | Metoda 2
podejmowania decyzji w sytuacjach dylematdéw
etycznych zwigzanych z projektowaniem,
interpretowaniem i komunikowaniem wynikéw badan
empirycznych.

Tresci programowe

1. Metodologia badan (wyktad)

Opis: Wyktad pozwoli studentom i studentkom zapoznac sie z metodologicznymi podstawami badan
empirycznych dotyczacych problematyki kultury oraz wykorzystywanymi w nich metodami i
narzedziami. Zajecia zorientowane bedg zarowno na zrozumienie procesu badawczego, jak i
przedstawienie i przeglad metod wykorzystujacych zardwno narzedzia ilosciowe, jak i jakosciowe.
Szczegdlny nacisk w czasie zajec potozony tez zostanie na problematyke etyczng i jej znaczenie na
wszystkich etapach procesu badawczego: od wyboru problematyki, przez proces zbierania danych (w
tym: badania z udziatem ludzi), az po spoteczne konsekwencje uzyskiwanych i komunikowanych
wynikow.

2. Metodologia badan (éwiczenia)

Opis: Celem kursu jest zaznajomienie studentéw i studentek z podstawowymi pojeciami dotyczacymi
prowadzenia projektow badan empirycznych, ze szczegdélnym uwzglednieniem badan spotecznych
zorientowanych na problematyke uczestnictwa i konsumpcji kultury. Podczas kursu uczestnicy i
uczestniczki poznaja wybrane metody i techniki badawcze obejmujgce zardbwno metody ilosciowe, jak
i jakosciowe. Istotng czescig ¢wiczen bedzie tez przygotowanie i prezentacja projektdw grupowych
realizowanych przez studentéw i studentki. Stanowic¢ one beda okazje do zastosowania zdobytej w
ramach przedmiotu wiedzy i ksztattowac beda umiejetnosc jej praktycznego wykorzystania. Projekty
stanowi¢ tez beda pretekst do omdwienia petnego cyklu przygotowania i realizacji badan - od
eksploracji i wstepnych hipotez, az do komunikowania ich wynikow.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Egzamin pisemny e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Metoda 2 Projekt grupowy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na ¢wiczeniach. Dopuszczalne sg dwie nieusprawiedliwione
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nieobecnosci;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:
Metody pracy projektowe;j éwiczenia obowigzkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 5

stacjonarna pierwszy planie studiéw: 60

Skitadowe przedmiotu

Wprowadzenie do pracy w zespotach projektowych, ¢wiczenia, 15h.
Psychologia wspdtpracy w zespole, ¢wiczenia, 15h.

Praca projektowa: metody, narzedzia, ¢wiczenia, 15h.

Budowanie zespotu projektowego, ¢wiczenia, 15h.

N

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Specyfika kierunku studiow SCHOOL OF IDEAS. PROJEKTOWANIE INNOWACII polega na potaczeniu
kulturoznawczej wiedzy akademickiej z praktycznymi kompetencjami umozliwiajgcymi wymyslenie i
zaprojektowanie, a na kolejnych etapach edukacji réwniez wdrozenie, ustug i innowacji (m.in. w
obszarze kultury, ale tez spotecznych lub spoteczno-biznesowych). Dziedzina ta jest ze swej natury
niezwykle interdyscyplinarna i wymaga umiejetnosci pracy zespotowej. Przedmiot ten dostarcza
priorytetowych kompetencji w obszarze metodyk pracy projektowej oraz podstaw wiedzy z obszaru
rozumienia zachowan grupy. W przedmiocie wystepuje ponadto komponent teoretyczny, a takze
bardzo rozbudowana czes¢ ,nauki poprzez doswiadczenie" oraz nauki rowiesniczej (ang. peer-to-peer
education).
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Efekty uczenia sie

Kod
klerunkoweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfi kaq.a ef.ektow
efektu uczenia uczenia sie

sie

KLT1_WO09 Student(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie Metoda 1
sposoby  wykorzystywania  wybranych techniki i Metoda 3
metodologii projektowych oraz mozliwosci i
ograniczenia zwigzane z ich stosowaniem, zwitaszcza w
kontekscie realizacji projektéw w obszarze innowacji
spotecznych i kultury

KLT1_W10 Student(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie Metoda 1
podstawowe metody i techniki pracy zespotowej Metoda 2
warunkujgce m.in. skuteczne dziatania zespotdw Metoda 3
projektowych.

KLT1_U14 Student(ka) potrafi postugiwac sie technikami i Metoda 1
metodologiami projektowymi ze szczegdlnym Metoda 3
uwzglednieniem narzedzi pracy wykorzystywanych w
kontekscie dziatan innowacyjnych i kreatywnych.

KLT1_U15 Student(ka) potrafi pracowa¢ w zespole majacym Metoda 1
charakter interdyscyplinarny czy wielokulturowy oraz Metoda 2
skutecznie petni¢ w nim rézne role (facznie z rolami
liderskimi, zwigzanymi z odpowiedzialnoscia za
skuteczne osiggniecie zatozonych efektdw pracy
zespotu).

KLT1_Ule Student(ka) potrafi zarzadzac¢ pracag zespotu w zakresie Metoda 1
definiowania priorytetdbw w sposdb pozwalajacy na
osiggniecie zatozonych efektéw jego pracy.

KLT1_U18 Student(ka) potrafi aktywnie dziata¢ (takze zespotowo) w Metoda 1
projektach majacych na celu projektowaniem innowacji Metoda 3
w obszarze kultury.

KLT1_KO1 Student(ka) jest gotdw(gotowa) weryfikowac posiadany Metoda 1
zakres umiejetnosci i wiedzy, a takze krytycznie Metoda 2
analizowa¢ wiasne zachowania, cele osobiste i
zespotowe oraz metody ich osiggania, zwilaszcza w
kontekscie sytuacji wspdtpracy w grupie.

Tresci programowe

1. Wprowadzenie do pracy w zespotach projektowych
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Opis: Celem kursu jest zdobycie wiedzy i umiejetnosci przydatnych do prowadzenia prac w zespotach
projektowych. Stuchacze ¢wiczy¢ beda umiejetnosci okreslania celdw, zasobdw, priorytetéw i zakresu
prowadzonych projektdw. Ponadto przeéwicza réwniez korzystanie z narzedzi (zaréwno offline, jak i
online) pomagajacych w lepszej organizacji pracy projektowej zespotdw (co wazne, takze w sytuacji
pracy zdalnej). Naucza sie jak tworzy¢ kulture organizacyjna w wirtualnej przestrzeni pracy zespotowej
w taki sposéb, by formowac efektywne i sprawnie komunikujgce sie zespoty projektowe. Zrozumiejg
procesy tworzenia sie konfliktu w zespotach i otrzymajg narzedzia, ktére pomoga je neutralizowac.

2. Psychologia wspétpracy w zespole

Opis: Celem zajec¢ jest prezentacja wiedzy oraz przecwiczenie praktycznych umiejetnosci
warunkujacych skuteczne funkcjonowanie w grupie zadaniowej. Zajecia ktada nacisk na kwestie rdl
grupowych i dynamiki grupy, komunikacji interpersonalnej a takze samoswiadomosci wiasnego
potencjatu w kontekscie wspdlnej realizacji celéw i zadan. Umiejetnosci te sg kluczowe dla
wykorzystania wiedzy i kompetencji kulturoznawczych w kontekstach wymagajacych ich
praktycznego zastosowania.

3. Praca projektowa: metody, narzedzia

Celem kursu jest zapoznanie stuchaczy z metodami projektowymi standaryzujgcymi i
usprawniajgcymi procesy realizacji projektdw. Po ukonczeniu zaje¢ uczestnicy i uczestniczki beda
potrafili dokonac analizy sytuacji swojego projektu tak, aby zastosowac najbardziej pomocne w danym
kontekscie metody projektowe. Uczestnicy i uczestniczki poznaja nie tylko narzedzia pomocne w
rozwijaniu procesu badawczo-projektowego, ale beda takze potrafili tworzy¢ wiasne rozwigzania
optymalizujgce funkcjonowanie grupy projektowej.

4. Budowanie zespotu projektowego

Celem kursu jest praktyczne zapoznanie studentdw z metodyka realizacji projektéw oraz ¢wiczenia z
zakresu budowaniu zespotow i pracy projektowej. Stuchacze i stuchaczki prze¢wicza m.in. sposoby na
komponowanie interdyscyplinarnych zespotdéw w taki sposéb, aby zapewni¢ odpowiednie
kompetencje w czasie rozwigzywania ztozonych problemdw projektowych. Dowiedzg sie rowniez jak
budowac wspdlne rozumienie rél w zespole, redefiniowac wspdlne cele w trakcie realizacji projektu,
rozwigzywac sytuacje kryzysowe. Podczas kursu przeprowadzone zostang ¢wiczenia pozwalajgce
zastosowac techniki i narzedzia poznane w ramach przedmiotu.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Aktywnos¢ na zajeciach w trakcie realizacji e zdobycie minimalnej liczby
zadan indywidualnych i grupowych punktéw: 36

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 70

Metoda 2 Projekt indywidualny e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 8

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 15

Metoda 3 Projekt grupowy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 8

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 15
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Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc obowigzkowa na ¢wiczeniach. Dopuszczalne tgcznie 4 nieusprawiedliwione
nieobecnosci (przy czym nie wiecej niz 1w ramach kazdego z kurséw);
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Studium generale. Antropologia codziennosci wyktad obowigzkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 2
stacjonarna pierwszy planie studiéw: 15

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Pierwszy z serii wyktaddw Studium GCenerale dostarcza wiedzy z jednego z priorytetowych dla
wspodtczesnych studiéw kulturoznawczych obszaréw - antropologii codziennosci. Wiedza przekazywana
w trakcie wyktadu umozliwia osadzenie wiedzy i kompetencji zdobywanych podczas catego semestru
w szerszym kontekscie teoretycznym.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie
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KLT1_WO03 Student(ka) poznaje podstawowe pojecia i kategorie Metoda 1
badawcze wykorzystywane w obszarze antropologii
wspotczesnosci

Student(ka) student potrafi wykorzystac¢ zdobyta wiedze

KLT1_UO1 . e Metoda 2
do interpretacji zjawisk kulturowych
KLT1_U04 Student(ka) potrafi analizowaé wybrane fenomeny Metoda 2
kulturowe
KLT1_U21 Student(ka) pracuje nad rozwojem witasnym i Metoda
poszerzaniem swoich kompetencji naukowych Metoda 2

Tresci programowe

Dos¢ dtugo antropologia byta dyscypling skupiajaca sie na ,odswietnosci” - a wiec tych szczegdlnych
momentach, gdy, w réznych kulturach, zawieszane s3 reguly zycia codziennego. Stosunkowo
niedawno uznano, ze to, co ,banale”, ,potoczne”, ,oczywiste” i ,niezauwazalne” (kulturowo
trenowane/tresowane) wyznaczajg podstawy naszego funkcjonowania w kulturze, naszych
kompetencji oraz spotecznego strukturyzowania rzeczywistosci. Uwrazliwieniu na te dyskretne
wymiary kultury - jako podstawowe - stuzy niniejszy wykitad.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Regularne uczestnictwo w zajeciach e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Metoda 2 Praca pisemna - interpretacja wybranego e zdobycie minimalnej liczby
przypadku mieszczgcego sie w obszarze punktéw: 26 .
antropologii codziennosci e maksymalna liczba

punktéw do zdobycia: 50

Ocena koincowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona nieobecnosg;
e Zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)
81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)
71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)
51-60 punktdéw oznacza 3 (dostateczny)
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ponizej 51 punktdéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:

Wprowadzenie do humanistyki wyktad obowiazkowy
¢wiczenia

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski

Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 4

stacjonarna pierwszy planie studiéw: 45

Sktadowe przedmiotu

1. Wprowadzenie do humanistyki, wyktad, 30h.
2. Humanistyka cyfrowa, ¢wiczenia, 15h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Przedmiot ten wyznacza obszar merytoryczny i ramy definicyjne kierunku w zakresie nauk o kulturze i
religii. Réwnoczesnie wyposaza on studentki i studentdw w wiedze i kompetencje stanowigce
fundament warsztatu kulturoznawcy. Wiedza zdobyta w trakcie zaje¢ pozwala zrozumiec¢ szeroka
perspektywe badar z obszaru kultury wspoétczesnej i dostarcza terminologii umozliwiajacej opisanie
podstawowych proceséw kulturoznawczych, w tym m.in. zorientowanych na projektowanie ustug i
innowacji spotecznych, ktdra to problematyka bedzie rozwijana na dalszych etapach studiow.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Weryfikacja efektow
uczenia sie

KLT1_WOI1

Student(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie
role kulturoznawstwa jako dyscypliny nauk
humanistycznych powigzang z innymi obszarami
humanistyki i nauk spotecznych, zwtaszcza w kontekscie
podejmowania refleksji nad procesami kulturowymi
charakterystycznymi dla wspdtczesnosci.

Metoda 1
Metoda 2
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KLT1_WO02 Student(ka) w pogtebionym stopniu zna i rozumie Metoda 1
specyfike nauk o kulturze i religii, zwtaszcza w aspekcie Metoda 2
ich  przedmiotu i zakresu pozwalajacego na
podejmowanie  krytycznej refleksji i udziat w
ksztattowaniu  istotnych  praktyk  kulturowych i
spotecznych.

KLT1_WO03 Student(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie Metoda 1
pojecia, koncepcje i perspektywy metodologiczne Metoda 2
wykorzystywane w badaniach kulturoznawczych, w
szczegodlnosci zorientowanych na zrozumienie przemian
kulturowych XX i XXI wieku.

KLT1_W14 Student(ka)w zaawansowanym stopniu zna i rozumie Metoda 1
prawne uwarunkowanie w obszarze wiasnosci Metoda 3
intelektualnej ze szczegdlnym uwzglednieniem wyzwan
zwigzanych z  przemianami technologicznymi i
digitalizacja zjawisk kulturowych.

KLT1_KO5 Student(ka) jest gotdw (gotowa) do inicjowania dziatan Metoda 3
majacych na celu zmniegjszenie nierdwnosci w zakresie
dostepu do kultury, zwiaszcza tych zwigzanych z
przemianami technologicznymi i ich konsekwencjami.

KLT1_KO9 Student(ka) jest gotéw (gotowa) do podejmowania Metoda 3
aktywnosci majacych na celu zachowanie dziedzictwa
kulturowego w kontekscie wyzwan zwigzanych z
globalizacja i digitalizacja zjawisk kulturowych.

Tresci programowe

1. Wprowadzenie do humanistyki

Wyktad pozwoli studentom i studentkom zapoznac sie z szeregiem najistotniejszych zagadnien
ksztattujacych pejzaz refleksji kulturoznawczej, ze szczegdlnym uwzglednieniem zjawisk
charakteryzujacych kulture wspodtczesng i jej przemiany. Wybidrczy - z koniecznosci - przeglad
weziowych zagadnien stanowi¢ bedzie jednoczesnie okazje do przedstawienia studentkom i
studentom kierunku kluczowych poje¢ pozwalajacych opisaé i zrozumie¢ procesy przemian
kulturowych. Jednoczesnie - dzieki zréznicowaniu prezentowanych tresci - uczestnicy i uczestniczki
kursu poznawac beda bogactwo perspektyw metodologicznych i ich znaczenie dla warsztatu
badawczego kulturoznawcy.

2. Humanistyka cyfrowa

Celem kursu jest przedstawienie kluczowych zagadnien z obszaru humanistyki cyfrowej rozumianej
przede wszystkim jako dyscyplina zorientowana na krytyczna refleksje nad obecnoscia technologii we
wspotczesnym zyciu spotecznym i kulturze. Uczestnicy i uczestniczki zaje¢ poznajg szereg perspektyw
badawczych i narzedzi pozwalajacych na analize kulturoznawcza zjawisk i artefaktéw towarzyszacych
przemianom technologicznym i procesom digitalizacji. Jednoczesnie - patrzac na fenomen cyfrowosci
z perspektywy metateoretycznej - studentki i studenci beda sie krytycznie zastanawia¢ nad
mozliwosciami i ograniczeniami metodologicznymi wpisanymi w kulturoznawstwo jako dyscypline
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podejmujaca refleksja nad zjawiskami ulegajacymi nieustajacym przemianom i transformacjom.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Sprawdzian pisemny e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 28

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 55

Metoda 2 Aktywnos¢ na zajeciach e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 7

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 15

Metoda 3 Projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéow: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na ¢wiczeniach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosq;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91 -100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Przestrzen publiczna. Konteksty wyktad obowigzkowy

konwersatorium

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:
Projektowanie innowacji
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Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 7
stacjonarna drugi planie studiéw: 75

Skiadowe przedmiotu

1.  Socjologia i antropologia miasta, wyktad, 30h.
2. Zaprogiem. Przemiany polskiej przestrzeni publicznej, wyktad, 30h.
3. Miejskie studia przypadku, konwersatorium, 15h.

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Przedmiot ten wyznacza obszar merytoryczny i ramy definicyjne kierunku w zakresie studidw
miejskich, a wiec istotnego obszaru kultury i projektowania ustug i innowacji we wspotczesnym swiecie.
Réwnoczesnie przedmiot ten weryfikuje umiejetnosci wiasciwe dla warsztatu naukowego, takie jak
pisanie prac akademickich oraz argumentowanie. Wiedza zdobyta w trakcie kursow skfadajacych sie na
przedmiot stanowi istotny kontekst teoretyczny dla wielu przedmiotéw realizowanych w semestrze.
Celem przedmiotu jest: zapoznanie studentdw z podstawowymi kategoriami teoretycznymi
zZwigzanymi ze studiami miejskimi i z problematyka przestrzeni miejskiej, zachecenie i pokazanie
narzedzi do wspodtuczestniczenia w ksztattowaniu miasta, uwrazliwienie na potrzeby rdznych
uzytkownikéw przestrzeni publicznej. Przedmiot zawiera w sobie podstawy socjologii i antropologii
miasta, ktdére potaczone sg z interdyscyplinarng refleksjg nad rzeczywistoscia metropolii. tacza one
rowniez zagadnienia z réznych dziedzin wiedzy zwigzanych miedzy innymi z przestrzenig publiczng,
administracja, rewitalizacja, percepcja i tworzeniem obszardw kulturowych w miescie czy specyfika
relacji miedzyludzkich w ,miejskiej dzungli” oraz ,sielskiej arkadii”. Kursy teoretyczne (wyktady:
Socjologia i antropologia miasta, Za progiem. Przemiany polskiej przestrzeni publicznej) uzupetnione
sa o kursy praktyczne (Migjskie studia przypadku), podczas ktéorych studenci poznajg w formie
konwersatoryjnej konkretne polskie fenomeny miejskie.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

KLT1_WO1 Student/ka zna umiejscowienie studidéw miejskich w Metoda 1
dziedzinie nauk humanistycznych oraz ich zwiazki z
innymi naukami humanistycznymi i spotecznymi.

Student/ka w zaawansowany sposéb zna i rozumie

L . - Metoda 1
przedmiot i zakres badan nauk o kulturze i religii,
KLT1_WO02 zZwiaszcza w obszarach zorientowanych na zastosowanie
praktyczne zwigzane z badaniem i analizowaniem
przestrzeni publicznej.
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KLT1_WO03 Student/ka w zaawansowany sposéb zna i rozumie Metoda 1
podstawowag terminologie z zakresu studiéw miejskich. Metoda 3

KLT1_WO04 Student/ka w zaawansowany sposéb poznaje terminy i Metoda 2
definicje charakterystyczne dla studidéw miejskich i
potrafi zastosowac je w praktyce.

KLT1_W12 Student/ka w zaawansowany sposéb zna i rozumie Metoda 1
typowe rodzaje struktur i instytucji spotecznych
(kulturowych, politycznych, prawnych, ekonomicznych
etc.) funkcjonujacych w przestrzeni publicznej, a takze
typowe rodzaje wiezi spotecznych waznych z
perspektywy kulturoznawczych studiéw miejskich.

KLT1_UO01 Student/ka potrafi wykorzystywac wiedze teoretyczng z Metoda 1
obszaru studiéw miejskich do szczegdtowego opisu i Metoda 2

analizy jednostkowych procesdw i zjawisk kulturowych

oraz spotecznych i wybranych przestrzeni publicznych w

Polsce.
KLT1_U03 Student/ka potrafi merytorycznie argumentowac z Metoda 3
wykorzystaniem pogladow innych autordw oraz Metoda 4

formutowac na tej podstawie wiasne wnioski.

KLT1_UO9 Student/ka potrafi przygotowywac typowe prace Metoda 1
pisemne dotyczace zagadnien szczegdtowych
zwigzanych z tematyka studiow miejskich z
wykorzystaniem réznych ujec teoretycznych i zrédet.

Tresci programowe

1. Socjologia i antropologia miasta

Opis: Gtownym cel przedmiotu jest zapoznanie studentek i studentéw z teoriami z zakresu
interdyscyplinarnych studidow miejskich, ze szczegdlnym uwzglednieniem dorobku socjologii i
antropologii miasta. Przedmiot wykorzystuje metode interaktywnego wyktadu, z dodatkowym
wykorzystaniem spacerdw urbanistycznych.

2. Za progiem. Przemiany polskiej przestrzeni publicznej

Opis: Celem wyktadu jest zapoznanie studentdéw i studentek z podstawowymi kategoriami
teoretycznymi zwigzanymi ze studiami miejskimi i z problematyka przestrzeni miejskiej w Polsce.
Zajecia s3 powigzane merytorycznie z zajeciami Idee w praktyce i stanowig do nich wprowadzenie
teoretyczne. Podczas wyktadu studenci i studentki poznaja podstawowe terminy z obszaru polskich
studidw miejskich i przyktady je obrazujace. Sg to m.in takie pojecia jak: suburbanizacja, migracje
miejskie, osiedla spoteczne, normatywy mieszkaniowe, depopulacja. Studenci i studentki zapoznajg
sie z analiza tekstéw pisanych i analiza innych tekstéw kultury (fragmentdw filmow fabularnych i
dokumentalnych, seriali, reklam prasowych i telewizyjnych, podcastow).

3. Miejskie studia przypadku
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Opis: Zajecia stanowiag uzupetnienie wyktadu Za progiem o komponent konwersatoryjny i
warsztatowy. W ramach kazdego ze spotkan studentki i studenci przygladac sie beda konkretnym
polskim fenomenom spoteczno-kulturowym z obszaru studidow miejskich. W trakcie zajec
wykorzystywane beda réwniez rozmaite teksty kultury — fragmenty filmow, podcasty, artykuty
prasowe, elementy dyskursu internetowego, a takze wybrane teksty kultury popularnej. Zajecia
zawierajg w sobie ponadto elementy zaje¢ terenowych - spacerdw miejskich.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Praca pisemna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 2 3 zadania indywidualne realizowane w czasie e zdobycie minimalnej liczby

zajec punktéw: 3

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 9

Metoda 3 Egzamin ustny e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Metoda 4 Zaliczenie ustne e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 13

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 21

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc obowigzkowa na kursie Socjologia i antropologia miasta oraz Miegjskie studia
przypadku. Dopuszczalne 2 nieusprawiedliwione nieobecnosci;
e zdobycie minimalnej liczby punktow okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU
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Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Miasto w dziataniu wyktad obowiazkowy
konwersatorium
warsztaty
Kierunek studiéw: Poziom studiéw: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski

Specjalnosé:
Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 5
stacjonarna drugi planie studiéw: 75

Sktadowe przedmiotu

1. Globalneilokalne wyzwania miejskie, wyktad, 30h.
2. Miejska gra - biznes w przestrzeni publicznej, konwersatorium, 15h.
3. Service Design - projektowanie ustug publicznych, warsztaty, 30h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

W poprzednim semestrze studenci i studentki poznawali metody pracy projektowej i kreatywne
metody pracy warsztatowej. W ramach tego przedmiotu wykorzystuja te wiedze do zaprojektowania
konkretnych ustug publicznych realizowanych w przestrzeni miejskiej. Zapoznaja sie takze z
metodologia Service Design. Studenci i studentki przechodza w ramach tego przedmiotu przez
pierwsza czes¢ procesu projektowego — od zdiagnozowania problemu, przez generowanie pomystow,
prototypowanie. Dowiadujg sie rowniez jak dziatajg konkretne rozwigzania i polityki miejskie w Polsce i
na Swiecie i przektadaja te wiedze na praktyczne rekomendacje powigzane z.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektéw

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

KLT1_WO09 Student/ka w zaawansowanym stopniu zna i rozumie Metoda 5
wybrane techniki i metodologie projektowania ustug i
innowacji (ze szczegdlnym uwzglednieniem service
design), mozliwos¢ ich zastosowania, a takze zwigzane z
nimi ograniczenia oraz wybrane trendy rozwojowe.

Student/ka w zaawansowanym stopniu zna i rozumie

o Y ) ) Metoda 5
KLT1_W10 techniki pracy zespotowej zwigzane z projektowaniem
ustugi zgodnie z metoda service design.
KLT1_W13 Student/ka w zaawansowanym stopniu zna i rozumie Metoda 1
spoteczne i kulturowe wyzwania wspdtczesnego swiata
|
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w wymiarze miejskich spotecznosci na poziomie
lokalnym oraz globalnym.

KLT1_U10 Student/ka potrafi przygotowac typowe raporty z Metoda 5
procesu projektowania miejskiej ustugi spoteczne;.

KLT1_UN Student/ka potrafi przygotowywadé i zaprezentowaé Metoda 2
typowe wystagpienia publiczne dotyczgacego wybranego
wyzwania miejskiego osadzonego w konkretnym
kontekscie lokalnym.

KLT1_U13 Student/ka potrafi bra¢ udziat w debacie, przedstawiac i Metoda 4
oceniac rézne opinie i stanowiska dotyczace relacji
miedzy podmiotami gospodarczymi i otoczeniem

biznesowym a funkcjonowaniem przestrzeni miejskiej

oraz dyskutowac o nich.

KLT1_U14 Student/ka potrafi postugiwac sie technikami i Metoda 5
metodologiami projektowymi zgodnymi z metoda
service design.

KLT1_KO6 Student/ka jest gotéw (gotowa) do uczestniczenia w Metoda 3
przygotowaniach i realizacji miejskich projektow
spotecznych i spoteczno-biznesowych.

Tresci programowe

1. Globalne i lokalne wyzwania miejskie

Opis: Wyktad zbudowany jest wokdt gtéwnych wyzwan, z jakimi mierza sie dzi$ miasta na $wiecie oraz
pomystéw na rozwigzania kluczowych problemdéw. Zajecia sg osadzone w praktyce i bazuja na
studiach przypadkéw miast poza Polska. W czasie jego trwania studentki i studenci korzystaja z
tekstéw teoretycznych, a takze z materiatéw prasowych, audiowizualnych, dokumentéw zycia
codziennego.

2. Miejska gra - biznes w przestrzeni publicznej

Opis: Zajecia majg na celu pokazac¢ role wspdtpracy instytucji miasta z podmiotami gospodarczymi w
obszarze studiow miejskich. Studenci i studentki poznajg role miasta w rozwijaniu przedsigbiorstw
oraz w przyblizeniu relacji miedzy korporacyjnymi inwestorami a witadzami. Studenci i studentki
zapoznaja sie z analiza wptywu lokalnych inwestycji na miasto oraz konkretnymi przyktadami dziatan
w konkretnych polskich miastach i branzach.

3. Service Design - projektowanie ustug publicznych

Opis: Zajecia koncentruja sie na praktycznych umiejetnosciach zwiagzanych z projektowania ustug i
innowacji miejskich. Studenci i studentki, bazujac na badaniach, ktére realizujg w ramach projektu
semestralnego, podczas poszczegdlnych spotkarn opracowuja propozycje konkretnych ustug.
Okreslajg i opisuja ich tto rynkowe, identyfikujg nisze, okreslajg ich odbiorcéw i opisuja ich potrzeby,
planuja proces projektowania ustugi publicznej, a takze projektuja punkty styku uzytkownika z ustuga.
W efekcie koncza zajecia wzbogaceni o wiedze, umiejetnosci i kompetencje zwigzane z
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uczestniczeniem w procesach projektowania ustug publicznych w oparciu o metodologie Service
Design.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Sprawdzian e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 1

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 20

Metoda 2 Prezentacja indywidualna e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 6

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia:10

Metoda 3 Indywidualne zadania domowe e zdobycie minimalnej liczby
punktéw:4

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 9

Metoda 4 Zadanie zespotowe e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 7

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 11

Metoda 5 Raport ustugi e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Ocena koincowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona nieobecnos¢ podczas kursu
15-godzinnego i 2 nieusprawiedliwione obecnosci podczas kursu 30-godzinnego;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU
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Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Przestrzen publiczna. Praktyki warsztaty obowigzkowy
konwersatorium

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:
Projektowanie innowacji

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 4
stacjonarna drugi planie studiéw: 45

Skiadowe przedmiotu

1. Realia prawne dziatarh w przestrzeni publicznej, warsztaty, 15h.
2. Dziatania artystyczne i para-artystyczne w przestrzeni publicznej, konwersatorium, 15h.
3. Miejska mobilnosé - strategie i praktyki, warsztaty, 15h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

W ramach tego przedmiotu studenci i studentki poznajg uczestnikéw i procesy ksztattujgce przestrzen
publiczna. Ucza sie rozumie¢ jak teoretyczne kategorie z obszaréw studidow migjskich (w tym
kulturoznawstwa) s3g realizowane praktycznie w przestrzeni publicznej poprzez dziatania urzedow,
instytucji kultury, grup interesariuszy i aktorow spotecznych. Testujg zdobyta wiedze w praktyce
przygotowujac konkretne dokumenty przekazywane do instytucji miejskich. Celem przedmiotu jest
zachecenie i pokazanie narzedzi do wspotuczestniczenia w ksztattowaniu miasta, uwrazliwienie na
potrzeby réznych uzytkownikéw przestrzeni publicznej. Studenci poznajg tez ustawy, uchwaty i
zarzadzeniami, ktdre sg podstawa dziatania urzedu miejskiego i wykorzystuja wiedze o nich podczas
zaliczenia jednego z kursdw. Zajecia teoretyczne uzupetnione sg o zajecia praktyczne, podczas ktérych
studenci poznajg w formie warsztatowej lub podczas wizyt terenowych konkretne fenomeny miegjskie,
takie jak dziatania artystyczne i para-artystyczne w przestrzeni publicznej.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego . s . Weryfikacja efekté
g. Przedmiotowe efekty uczenia sie ervi aq.a € .e ow
efektu uczenia uczenia sie
sie
KLT1_WO04 Student/ka zna podstawowa terminologie zwigzana z Metoda 2

wybranymi sferami dziatalnosci kulturowej,
zorientowana zwiaszcza na zastosowanie praktyczne w
studiach miejskich w obszarze badania sztuki w
przestrzeni publicznej;
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KLT1_WO08 Student/ka zna podstawowe prawne aspekty dziatania Metoda 1
wybranej miejskiej instytucji dziatajacej w obszarze
studiow miegjskich,

Student/ka zna wybrane spoteczne i kulturowe miejskie
KLT1_W13 wyzwania wspotczesnego Swiata w wymiarze lokalnym
oraz globalnym;

Metoda 3
Metoda 5

KLT1_U02 Student/ka potrafi wyszukiwag, selekcjonowac i Metoda 2
weryfikowac informacje dotyczace kultury mobilnosci w Metoda 3
polskich miastach, wybranych zagadnien z obszaru Metoda 5
sztuki w przestrzeni publicznej, wykorzystujac do tego
rézne zrédia i sposoby pozyskiwania wiedzy, oraz
analizowac je w sposdéb krytyczny i syntetyczny;

KLT1_UO04 Student/ka potrafi prawidtowo analizowad i Metoda 2
interpretowac zjawiska i wydarzenia kulturowe z obszaru
sztuki w przestrzeni publicznej;

KLT1_UO7 Student/ka potrafi komunikowac sie z otoczeniem Metoda 1
spotecznym - instytucjami odpowiedzialnymi za
realizacjg postulatéw zgtaszanych do budzetu
partycypacyjnego przy uzyciu specjalistycznej
terminologii z zakresu studidéw miegjskich;

KLT1_U09 Student/ka potrafi przygotowywac typowe prace Metoda 2
pisemne dotyczace zagadnien szczegotowych
zwigzanych z obszarem sztuki w przestrzeni publicznej z
wykorzystaniem réznych ujec teoretycznych i zrodet,

KLT1_KO2 Student/ka jest gotowa/y do krytycznego uczestnictwa Metoda 2

w wybranym obszarze dziatan w przestrzeni publicznej z Metoda 4

wykorzystaniem réznych medidow i réznych jego form, w
tym multimedialnych;

KLT1_KO5 Student/ka jest gotowa/y do inicjowania dziatar na rzecz Metoda 1
interesu publicznego, zwtaszcza w zakresie rownego
dostepu do przestrzeni publicznych;

Tresci programowe

1. Realia prawne dziatan w przestrzeni publicznej

Opis: Celem kursu jest zachecenie i pokazanie studentom i studentkom narzedzi do
wspdtuczestniczenia w ksztattowaniu miasta, a takze uwrazliwienie ich na potrzeby rdéznych
uzytkownikéw przestrzeni publicznej. Studenci i studentki poznaja tez ustawy, uchwaty i

zarzadzeniami, ktére sg podstawa dziatania urzedu miejskiego i wykorzystuja wiedze o nich podczas
zaliczenia polegajgcego na przygotowaniu indywidualnego wniosku do budzetu partycypacyjnego.

2. Dziatania artystyczne i para-artystyczne w przestrzeni publicznej
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Opis: Celem kursu jest poznanie najwazniejszych tropdéw, zagadnien i definicji (kluczowych z
perspektywy gtdwnego tematu zajec), nabycie umiejetnosc krytycznej analizy zjawisk artystycznych w
przestrzeni publicznej, a takze sSwiadomosci tego, jak rézne rodzaje ekspresji artystycznej i
para-artystycznej wptywaja na jakos¢ przestrzeni wspdlnych. Studenci i studentki sg zachecani do
samodzielnej eksploracji przestrzeni publicznej i jej uwaznej obserwacji oraz analizy przy pomocy
nabytej wiedzy i poznanych narzedzi. Celem kursu jest rowniez przyblizenie kulturoznawczego
podejscia do poznawania miasta poprzez jego reprezentacje wytwarzane w popkulturze, sztukach
wizualnych, architekturze i innych dyscyplinach twodrczych, ze szczegdélnym naciskiem na kategorie
estetyczne.

3. Miejska mobilnos¢ - strategie i praktyki

Opis: Celem kursu jest analiza jednej z gtdwnych zmiennych w przestrzennym rozwoju miast -
lokalnej kultury mobilnosci. W czasie zaje¢ studenci i studenci przyjrza sie zatem temu, w jakim
punkcie historycznym znajduja sie dzis w tym kontekscie rézne miasta na Swiecie i z czego wynika ich
potozenie. Zastanowiag sie réwniez nad tym, jaka role w nieustannie transformujacych procesach
miejskich zwigzanych z mobilnoscia odgrywaja oddolne i systemowe mechanizmy partycypacji
spoteczne;.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Przygotowanie indywidualnego wniosku do e zdobycie minimalnej liczby
budzetu partycypacyjnego punktow: 18

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 34

Metoda 2 Praca pisemna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 15

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 24

Metoda 3 Indywidualne zadania obserwacyjne e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 8

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 15

Metoda 4 Zadania indywidualne (3 notatki e zdobycie minimalnej liczby

multimedialne) punktow: 6

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 12

Metoda 5 Prezentacje grupowe e dobycie minimalnej liczby
punktéow: 8

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 15

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na wszystkich kursach. Dopuszczalna po jednej nieusprawiedliwionej
nieobecnosci na kazdym z kurséw;
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e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.
Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktdw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdérzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:
Przestrzen publiczna. Realizacja projektu warsztaty obowigzkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 2
stacjonarna drugi planie studiow: 45

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

W trakcie trwania catego semestru studenci i studentki zapoznajg sie z teoriami i metodami
projektowymi tworzenia ustug i innowacji spotecznych w miescie. W ramach tego przedmiotu
diagnozujg konkretny obszar w przestrzeni publicznej wymagajacy interwencji, przeprowadzaja
badania spoteczne diagnozujace dany problem projektowy. Wyniki tych badan sg wykorzystywane do
opracowania projektu ustugi podczas kursu Service design. Projektowanie ustug publicznych.
Przedmiot pozwala wykorzysta¢ catg teoretyczng i praktyczng wiedze zgromadzonag w semestrze
drugim, zaktada réwniez intensywna prace zespotowa oraz szereg konsultacji indywidualnych i

grupowych.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie
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KLT1_WO05 Student/ ka w zaawansowanym stopniu zna i rozumie Metoda 1

zasady tworzenia scenariuszy wywiaddw pogtebionych

przeprowadzanych wsrod uzytkownikdw i interesariuszy
przestrzeni publicznej .

Student/ ka organizuje prace grupy projektowej, dzieli sie
zadaniami dotyczacymi kolejnych etapéw badan
KLT1_W10 przestrzeni publicznej i tworzy zespotowo prezentacje
finalng bedaca podsumowaniem catego procesu
grupowego.

Metoda 3

KLT1_UO05 Student/ka prowadzi badania niezbedne do Metoda 1, Metoda 2
opracowania diagnoz potrzeb uzytkownikoéw i
interesariuszy wybranej przestrzeni publicznej;

KLT1_U10 Student/ ka potrafi przygotowacé typowe raporty z Metoda 2
wykonanej pracy, wykorzystujac w tym celu
przeprowadzone badania: wywiady pogtebione z
uzytkownikami wybranej przestrzeni publicznej w
Warszawie (wraz z omdéwieniem ich wynikdw).

KLT1_U15 Student/ ka potrafi pracowacé w interdyscyplinarnym Metoda 2
zespole podczas catego projektu semestralnego (ze Metoda 3
szczegolnym uwzglednieniem etapu przygotowywania
raportu badawczego i prezentacji finalnej), a takze
przyjmowac w nim rézne role (w tym réwniez role lidera
odpowiedzialnego za efekty pracy).

KLT1_Ul6 Student/ ka potrafi prawidtowo zdefiniowac priorytety Metoda 3
stuzace realizacji okreslonego przez siebie lub innych
zadania majacego doprowadzi¢ do finalizacji projektu
semestralnego oraz do przekazania wytycznych
projektowych do interesariuszy badanej przestrzeni
publicznej

KLT1_U18 Student/ ka potrafi wykorzysta¢ wyniki badan Metoda 3
przeprowadzonych w wybranej przestrzeni publicznej
Warszawy do zaprojektowania innowacyjnych ustug.

KLT1_KO1 Student/ ka jest gotéw(gotowa) do poddania krytycznej Metoda 2
ocenie wiasnych umiejetnosci i wiedzy na Metoda 3
poszczegdlnych etapach projektu semestralnego, a
takze celdw swoich i zespotowych oraz sposobdw ich
osiggania, a takze wiasnych zachowan;

Tresci programowe

Opis: Celem przedmiotu jest systematyczna praca nad projektem semestralnym, ktéry bedzie
poswiecony wybranej przestrzeni miejskiej w Warszawie. Projekty beda realizowane w grupach
studenckich (ich liczba jest uzalezniona od wielkosci rocznika, zazwyczaj nad projektem semestralnym
pracuja 3-4 zespotu) we wspodtpracy z wybrang instytucja partnerska. Zajecia realizowane sg w formie
warsztatowej. W pierwszej czesci kursu, podczas poszczegdlnych spotkan, studenci i studentki planuja
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zadania swoich zespotéw badawczych, sledza na biezaco postepy prac, przedstawiaja czastkowe
efekty i zwinnie opracowujg wybrany przez dana grupe temat, podpierajac sie informacjami
zwrotnymi otrzymywanymi od prowadzacych. Druga czesc¢ zajec to natomiast zajecia badawcze
poswiecone analizie konkretnym zadarn badawczych wykonanych przez studentdw i studentki. W
czasie ich trwania uczestnicy i uczestniczki skupiaja sie na tworzeniu kwestionariuszy wywiadow
pogtebionych, przeprowadzaniu ich, metodach przygotowywania transkrypcji, analizie i pisaniu
raportu badawczego. W razie potrzeby w zajeciach moga wzig¢ tez udziat eksperci zewnetrzni,
przedstawiciele partnera instytucjonalnego dziatajacego w badanej przestrzeni lub inni wyktadowcy
prowadzacy zajecia w drugim semestrze.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Raport czastkowy z wywiaddw pogtebionych e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 2 Raport badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Metoda 3 Prezentacja grupowa e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa. Dopuszczalne trzy nieusprawiedliwione nieobecnosci;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktédw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

37 » W Uniwersytet

e
—

'///ll\\\% SWPS



Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Studium generale. Praktyki artystyczne w przestrzeni wyktad obowiazkowy
publicznej

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski

Specjalnosé:
Projektowanie innowacji

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 2
stacjonarna drugi planie studiéw: 15

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Drugi z serii wyktadéw STUDIUM GENERALE dostarcza wiedzy z kolejnego obszaru priorytetowego dla
wspdtczesnych studidw kulturoznawczych - estetyki i jej powigzan ze sferg publiczna i kontrpubliczna.
Wiedza przekazana w trakcie wykfadu umozliwia osadzenie doswiadczen projektowych studentéw w
teoretycznym kontekscie dziatania w przestrzeni publicznej, rozumienia jej politycznosci i dostarcza
narzedzi w obszarze krytyki dziatarh artystycznych w miescie, ze szczegdlnym uwzglednieniem ich
wymiaru interwencyjnego.

Efekty uczenia sie

Kod
klerunkoweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfi kaq? eiiektow
efektu uczenia uczenia sie
sie
KLT1_W13 Student/ ka zna spoteczne i kulturowe wyzwania odbioru Metoda 1
sztuki w przestrzeni publicznej; ze szczegdlnym
uwzglednieniem jej wymiaru politycznego
Student/ka potrafi wykorzystywac wiedze teoretyczng z Metoda 2
obszaru estetyki i studidw nad pamiecig do
KLT1_UO1 szczegodtowego opisu i analizy jednostkowych proceséw i
zjawisk kulturowych oraz spotecznych funkcjonujgcych w
przestrzeni publicznej;
KLT1_KO9 Student/ ka jest gotéw/ gotowa do wskazania zakresu Metoda 2
odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa
kulturowego w przestrzeni publicznej - ze szczegdlnym
uwzglednieniem analizy form upamietnienia

Tresci programowe

Opis: Zajecia majg na celu przyblizy¢ studentom i studentkom teorie przestrzeni publicznej oraz
wyposazy¢ ich w narzedzia pozwalajacych analizowac i interpretowac praktyki artystyczne w
przestrzeni publicznej - ze szczegdlnym uwzglednieniem ich wymiaru politycznego. Podczas wyktadu
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studenci poznajag wybrane interwencje artystyczne w przestrzeni publicznej, a miedzy poszczegdlnymi
wyktadami samodzielnie prowadzacg obserwacje wybranych interwencji majacych wymiar
politycznego (w tym mechanizmdéw upamietniania) dziatania w przestrzeni miejskiej. Swoje refleksje i
obserwacja zapisuja w dzienniczku interwencji artystycznych i aktywistycznych, ktérego
podsumowanie przekazuja wyktadowcy/ wyktadowczyni.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Egzamin pisemny e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 41

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 80

Metoda 2 Dzienniczek interwencji artystycznych i e zdobycie minimalnej liczby

aktywistycznych punktéw: 10

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 20

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc nieobowigzkowa
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:
Antropologia przysztosci wyktad obowiazkowy
¢wiczenia
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:
Projektowanie innowacji
|
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Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 5
stacjonarna trzeci planie studiéw: 60

Skiadowe przedmiotu

1.  Spoteczenstwo jako konstrukt kulturowy, wyktad, 30h.
2.  Kulturowe obrazy przysztosci, ¢wiczenia, 15h.
3.  Fikcje spekulatywne, ¢wiczenia, 15h.

Miejsce przedmiotu w programie studiow

W ramach tego przedmiotu studenci poznaja teorie zwigzane z konstruktywizmem spotecznym oraz
rola wyobrazni i myslenia antycypacyjnego, sktadajacych sie na antropologie przysztosci. Podczas
¢éwiczen studenci poznaja kulturowe wizje przysztosci i mechanizmy ich tworzenia (w literaturze, filmie i
innych przekazach), zyskujac wiedze o potencjalnej roli owych wizji w mysleniu o przysztosci. Studentki i
studenci ucza sie takze, jak odwotujac sie do wyobrazni spotecznej praktycznie wykorzystac istniejace
wzory kulturowe do zaprojektowania nowych rozwigzan.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego . .. Weryfikacja efektow
g. Przedmiotowe efekty uczenia sie y J. .
efektu uczenia uczenia sie
sie

KLT1_WO02 Student/ka zna w stopniu zaawansowanym przedmiot i Metoda 2
zakres badan antropologii przysztosci, zorientowanej na
tworzenie mozliwych scenariuszy, ich wariantdéw i
wyodrebnienia czynnikdw niepewnosci;

KLT1. W03 Student/ka zpa w stopniu ?aawansowanym terminologie z Metoda 1a

zakresu teorii konstruktywizmu spotecznego;

KLT1_WO04 Student/ka zna w stopniu zaawansowanym Metoda 3
terminologie zwigzana z fikcja spekulatywna,
zorientowana zwtaszcza na zastosowanie praktyczne;

KLT1_W12 Student/ka zna w stopniu zaawansowanym typowe Metoda 1a
rodzaje struktur i instytucji spotecznych, ktére sa
poddane kulturowym wptywom, a takze typowe rodzaje
wiezi spotecznych waznych z perspektywy myslenia o
spoteczenstwie jako konstrukcie kulturowym;

KLT1_W13 Student/ka zna w stopniu zaawansowanym spoteczne i Metoda 1a
kulturowe wyzwania wspdtczesnego Swiata w wymiarze

|
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lokalnym oraz globalnym, w szczegdlnosci w zakresie
rozwoju technologii i zmian klimatu;

KLT1_UO01 Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym Metoda 3
wykorzystywacé wiedze teoretyczng z zakresu
antropologii spekulatywnej do szczegdtowego opisu i
analizy wybranych literackich fikcji;

KLT1_U03 Student/ka potrafi prowadzi¢ w stopniu Metoda 1b
zaawansowanym wywod z merytoryczng argumentacja
oparta na pogladach réznych autoréw/ek zajmujacych
sie projektowaniem przysztosciffikcja spekulatywna oraz
formutowacd na tej podstawie wiasne wnioski;

KLT1_UO4 Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym Metoda 2
analizowac i interpretowac wizualne i literackie wizje
przysztosci;

KLT1_UM Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym Metoda 1b

przygotowywac i zaprezentowac wystapienie publiczne
dotyczace wybranych wymiaréw konstruktywizmu
spotecznego z wykorzystaniem réznych ujec
teoretycznych i zrodet;

KLT1_U13 Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym brac Metoda 1b
udziat w debacie — przedstawiac i oceniac rézne opinie i
stanowiska dotyczace konstruktywizmu spotecznego
oraz wizji przysztosci oraz dyskutowac o nich;

KLT1_KO2 Student/ka jest gotéw/gotowa do krytycznego odbioru Metoda 2
kulturowych obrazéw przysztosci, w szczegdlnosci
filmow.

Tresci programowe

1. Spoteczenstwo jako konstrukt kulturowy

Opis: Konstruktywizm spoteczny, traktowany przez nas jako teoria krytyczna, postrzega zjawiska
spoteczne i kulturowe przez pryzmat ukrytych mechanizmoéw ich wytwarzania i performowania.
Wyktad ma na celu pokazac kulturowe uwarunkowania spoteczenstwa, tj. zwrdoci¢ uwage na wptyw
kultury, jej wielu wymiardw, przejawodw i praktyk (w tym sztuki, literatury czy filmu) na ksztattowanie
sie zbiorowych imaginarioéw. Szczegdlna uwaga poswiecona zostanie kulturowym wizjom przysztosci
Jjako waznym elementom konstruujacym tkanke spoteczna.

2. Kulturowe obrazy przysziosci

Opis: Jakie wizje przysztosci znajdujemy w kulturze? Podczas ¢wiczen przygladamy sie kulturowym
obrazom przysztosci z przesztosci, dokonujac swoistej jej archeologii. Analizie poddane beda gtéwnie
wizje pochodzace z szeroko rozumianej kultury wizualnej (sztuka, film, ale tez architektura). W
procesie interpretacji zastanawiamy sie nad rola omawianych futurystycznych obrazéw, ich
rezonansem spotecznym, jak i tym, czy faktycznie zafunkcjonowaty w rzeczywistosci. Szukamy réwniez
przyktadéw wspdtczesnych wizji przysztosci, wychodzac poza tezy o “kryzysie wyobrazni” i “realizmie
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kapitalistycznym”.

3. Fikcje spekulatywne

Opis: Podczas ¢wiczen zapoznamy sie z wybranymi pozycjami futurystycznej literatury science fiction.
To witasnie - oprocz ludzi swiata filmu i urbanistyki - pisarki i pisarze stojg czesto za najbardziej
rozpoznawalnymi wizjami przysztosci. Myslenie spekulatywne i antycypacyjne na gruncie literatury
czesto stawato sie inspiracja dla mysli humanistycznej. W trakcie interpretacji tekstow snujacych wizje
przysztosci skorzystamy z podejscia antropologii spekulatywnej.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1a Egzamin e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 13

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 25

Metoda 1b Prezentacja + udziat w dyskusji e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 13

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 25

Metoda 2 Projekt grupowy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 13

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 25

Metoda 3 Projekt indywidualny e zdobycie minimalnej liczby
punktéow: 13

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 25

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na ¢wiczeniach, Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnos¢ na kazdym z ¢wiczen;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.
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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:

Media Lab warsztaty obowigzkowy
¢éwiczenia

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski

Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 5
stacjonarna trzeci planie studiéw: 60

Sktadowe przedmiotu

1.  Programowanie kreatywne, warsztaty, 30h.
2. Games Lab, ¢wiczenia, 15h.
3.  Projektowanie komunikacji, warsztaty, 15h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

W poprzednim semestrze studentki i studenci poznali konkretne narzedzia i techniki wykorzystywane
przy projektowaniu i prototypowaniu ustug oraz innowacji miejskich w Polsce i na swiecie. Tym razem
otrzymuja wiedze z obszaru nowoczesnych metod i techniki pracy z mediami i technologiami,
podporzadkowane refleksji nad przysztoscia. W ramach tego kursu studentki i studenci biorg udziat w
praktycznych zajeciach umozliwiajgcych im zrozumienie jezyka technologii (formaty interaktywne) i
zdobycie umiejetnosci z obszaru eksperymentalnej pracy zespotowej opartej o narzedzia takie jak kod
(gtdwnie w jezyku Processing), gry czy szeroko rozumiana komunikacja oparta o obrazy i tekst.
Przedmiot ten stanowi praktyczne i narzedziowe uzupetnienie przedmiotu ,Trendy" Pozyskane
kompetencje dostarczajg studentkom i studentom wiedzy i praktyki umozliwiajacej $wiadome i
etyczne projektowanie zmiany i innowacji spotecznych z uzyciem srodkdw wyrazu oferowanych przez
nowe technologie.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie
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KLT1_WO04 Student/ka zna w stopniu zaawansowanym podstawowa Metoda 3
terminologie zwigzang z wybranymi sferami dziatalnosci
kulturowej, zorientowana zwtaszcza na zastosowanie
praktyczne;

Student/ka zna w stopniu zaawansowanym podstawowe
techniki dotyczace programowania kreatywnego
wykorzystywanego do projektowania innowacji
techno-spotecznych;

Metoda 1
KLT1_WT

KLT1_UO1 Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym Metoda 1
wykorzystywac wiedze teoretyczng z zakresu
projektowania komunikacji do przygotowania projektu;

KLT1_UO07 Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym Metoda 3
komunikowac sie z otoczeniem spotecznym,
kulturowym i biznesowym przy uzyciu specjalistycznej
terminologii z zakresu kulturoznawstwa oraz
podstawowej terminologii z zakresu communication
design;

KLT1_U08 Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym Metoda 3
porozumiewac sie przy uzyciu mediow
spotecznosciowych ze specjalistami, postugujac sie przy
tym terminologig kulturoznawczg;

KLT1_U14 Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym Metoda 2
postugiwac sie narzedziami z obszaru games studies;

KLT1_Ul6 Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym Metoda 2
prawidtowo zdefiniowac priorytety stuzace realizacji
okreslonego przez siebie lub innych zadania podczas
tworzenia koncepcji gry;

KLT1_KO2 Student/ka jest gotow/gotowa do krytycznego Metoda 2
uczestnictwa w zyciu kulturalnym zwigzanym z grami.

Tresci programowe

1. Programowanie kreatywne

Opis: Zajecia poswiecone sa zdobyciu umiejetnosci programowania imperatywnego. Programowanie
staje sie umiegjetnoscia niezbedna do petnego zrozumienia procesdw zachodzacych we wspdtczesnym
Swiecie, a w szczegdlnosci do przejscia z roli obserwatora do roli wspottwdrcy otaczajacej nas
rzeczywistosci techno-spotecznej. Co wiecej, nawet podstawowe umiejetnosci programowania
stanowiag atut na rynku pracy. Kurs Programowanie kreatywne pozwala zdoby¢ podstawowe
umiejetnosci techniczne niezbedne do kodowania (gtéwnie w jezyku Processing), ale uczy takze
eksperymentowania z kodem i traktowania go jako narzedzia ekspresji, m.in. poprzez przygotowanie
interaktywnej wizualizacji danych.

2. GameslLab
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Opis: Zajecia poswiecone sa projektowaniu gier. Gry - tradycyjnie kojarzone jedynie z rozrywka -
traktowane s3 tutaj jako narzedzie ekspresji, ale tez zmiany spotecznej oraz nosnik istotnych idei.
Wykorzystujagc mechanizm retoryki proceduralnej, spotecznie zaangazowane gry moga symulowac
niemal dowolne sytuacje, a przez to uwrazliwia¢ chocby na nieréwnosci ekonomiczne, dyskryminacje
ze wzgledu na pochodzenie czy pte¢, przemoc. Podczas kursu, studenci i studentki poznaja
podstawowe pojecia z obszaru studidw nad grami, zrozumieja tez proces tworzenia gier, ktére moga
postuzy¢ do realizacji wymienionych celdw.

3. Projektowanie komunikacji

Opis: Celem kursu jest uzyskanie podstawowej wiedzy na temat narzedzi komunikacji we
wspotczesnym Swiecie. Zajecia w formie warsztatowej majg przyblizy¢é uczestnikom mechanizmy
rzadzace obiegiem informacji oraz da¢ umiejetnos¢ kontrolowania przeptywu kreowanych informacji.
Zajecia maja za zadanie rozszerzy¢ umiejetnosci komunikacyjne uczestnikdéw, poznanie zasad
poprawnego reprezentowania podmiotéw, w szczegdlnosci w mediach cyfrowych.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Kolokwium e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Metoda 2 Projekt grupowy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 3 Projekt indywidualny e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na wszystkich kursach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnos¢ na ¢wiczeniach Games Lab, jedna na warsztacie Projektowanie komunikacji i
dwie na warsztacie z Programowania kreatywnego.

e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktoéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.
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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Projektowanie przysztosci. Realizacja projektu warsztaty obowiazkowy
Kierunek studiéow: Poziom studiéow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 2
stacjonarna trzeci planie studiéw: 45

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

W trakcie trwania catego semestru studenci zapoznaja sie z teoriami i metodami projektowymi
Zwigzanymi z prognozowaniem i zarzadzaniem przysztoscig (forecasting i future studies). W ramach
tego kursu w oparciu o wiedze kulturoznawcza, obejmujaca konsekwencje zwrotu spekulatywnego,
diagnozuja wybrany problem ze wskazanego obszaru i poddajg go krytycznej analizie. Nastepnie
korzystajac m.in. z metodologii projektowania spekulatywnego tworza prototyp - interwencje (obiekt
materialny, ale tez niematerialny, a wiec takze ustugi lub dziatania) majaca rozwigza¢ dany problem
spoteczny lub kulturowy. Przedmiot umozliwia wykorzystanie wiedzy teoretycznej dotyczacej badan
praktyk spoteczno-kulturowych, ale tez projektowania przysztosci i kompetencji praktycznych
powigzanych z praca projektowa, gtdwnie w metodologii design thinking. Jest zwienczeniem procesu
pozyskiwania wiedzy teoretycznej dotyczacej forecastingu i kolejng préba przetozenia narzedzi
kulturoznawczych na praktyke projektowa, zgodna jednak z narzedziami wypracowanymi w obszarze
badan kultury.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego . .. Weryfikacja efektow
g. Przedmiotowe efekty uczenia sie y J. .
efektu uczenia uczenia sie
sie
KLT1_W13 Student/ka zna w stopniu zaawansowanym wyzwania Metoda 1
wspotczesnego Swiata zwigzane z mysleniem o
przysztosci wybranych zjawisk i problemoéw
spoteczno-kulturowych w ich wymiarze lokalnym oraz
globalnym;
Student/ka urr?leyv stopniu zaawansowanym. Metoda 2
KLT1_UOT wykorzystywac wiedze z zakresu future studies do
- szczegotowego opisu i analizy wybranych proceséw i
zjawisk kulturowych oraz spotecznych;
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KLT1_U10 Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym Metoda 2
przygotowac typowe raporty z wykonanej pracy,
wykorzystujac w tym celu przeprowadzone badania
metodami wtasciwymi dla studiéw nad przysztoscia,
wraz z omowieniem ich wynikow;

KLT1_KO3 Student/ka jest gotow/gotowa do uznania znaczenia Metoda 1
wiedzy zwigzanej ze studiami nad przysztoscig w
rozwigzywaniu problemow poznawczych i praktycznych
z wybranymi zjawiskami spoteczno-kulturowymi oraz
zasiegania opinii ekspertdw, takze z obszaru innych
dyscyplin oraz dziedzin, w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem danego problemu;

KLT1_KO6 Student/ka jest gotow/gotowa do uczestniczenia w Metoda 1
przygotowaniach i realizacji projektow spotecznych i
spoteczno-biznesowych zwigzanych z projektowaniem
przysztosci

Tresci programowe

Opis: W trakcie zaje¢ warsztatowych studentki i studenci rozszerzaja swojg wiedze teoretyczng i
metodologiczna (w duzej mierze z przedmiotdéw ,Trendy” oraz ,Antropologia przysztosci”). Studentki i
studenci wybieraja problem kulturowo-spoteczny z zaproponowanego obszaru, by pdzniej -
korzystajac z narzedzi pracy spekulatywnej - tworzy¢ ich mozliwe rozwigzania. Zajecia prowadzone w
formule mentorskiej majag stuzy¢ praktykowaniu metodologii - poczawszy od sformutowania
problemu do opracowania projektu przysztosci oraz planu jego realizacji. Wykorzystujac kluczowe
metody futures studies i foresight, przede wszystkim metode budowania scenariuszy, tworza mozliwe
rozwigzania - materialne lub niematerialne prototypy.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Projekt grupowy (obejmujacy wybdr tematu e zdobycie minimalnej liczby
projektu, przygotowanie dokumentacji punktow: 26
projektowej, dyskusje na zajeciach i e maksymalna liczba

przygotowanie niematerialnego lub punktow do zdobycia: 50

materialnego projektu prototypu)

Metoda 2 Raport (opis projektu zawierajacy analize e zdobycie minimalnej liczby
wybranego problemu i proponowanego punktow: 26 .
rozwigzania w oparciu o literature przedmiotu) e maksymalna liczba

punktéw do zdobycia: 50

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na wszystkich zajeciach. Dopuszczalne dwie nieusprawiedliwiona
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nieobecnosg;
e zdobycie minimalngj liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:
Studium generale. Media i kulturowe konstrukcje czasu wyktad obowigzkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 2
stacjonarna trzeci planie studiow: 15

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Trzeci z serii wyktaddw Studium Generale uzupetnia dotychczasowe obszary teoretycznej refleksji
skfadajace sie z antropologii codziennosci i antropologii przestrzeni o kontekst antropologii czasu.
Namyst nad zrodtami i praktycznymi konsekwencjami wspoétczesnego pojmowania czasu stanowic
bedzie podbudowe dla poznawanych w toku studiéw narzedzi krytycznej refleksji nad sposobami

organizacji i zarzadzania czasem w kontekscie projektdw socjo-spotecznych oraz technologicznych
innowacji.

Efekty uczenia sie

Kod

kierunkowego . i . Weryfikacja efektow
. Przedmiotowe efekty uczenia sie o e
efektu uczenia uczenia sie

sie
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KLT1_WO1 Absolwent(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie Metoda 1

umiejscowienie antropologii czasu w dziedzinie nauk

humanistycznych oraz jego zwiagzki z innymi naukami
humanistycznymi i spotecznymi

Absolwent(ka) potrafi merytorycznie argumentowac z Metodal

wykorzystaniem pogladdw innych autoréw oraz
formutowac na tej podstawie wtasne wnioski dotyczace
postrzegania i mierzenia czasu

KLT1_U03

Absolwent(ka) potrafi przygotowywac typowe prace Metoda 1
KLT1_UO09 pisemne dotyczace antropologii czasu z wykorzystaniem
réoznych ujec teoretycznych i zrédet

Tresci programowe

Opis: Celem kursu jest namyst nad zZrédtami i praktycznymi konsekwencjami wspodtczesnego
pojmowania czasu, co prowadzi¢ ma do krytycznej refleksji nad sposobami organizacji i zarzadzania
czasem w kontekscie projektéw socjospotecznych oraz technologicznych innowacji. Studenci i
studentki poznaja wybdr najbardziej wptywowych konceptualizacji technologicznego przyspieszenia
w wymiarze tak oprogramowania i podstawy sprzetowej, jak i idei filozoficzno-politycznych
(akceleracjonizm). Prowadzona w ramach projektéw grupowych refleksja nad czasem skupiona
bedzie na konkretnych przejawach jego mierzenia oraz przedstawiania na poziomie interfejsow
graficznych oraz rozwigzan modelujgcych sprawczo$é uzytkowniczek/ow technologii cyfrowych,
szczegolnie w wymiarze projektowanej uzytkowo interaktywnosci.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Projekt pisemny e zdobycie minimalnej liczby
punktoéw: 51

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 100

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnos¢ na wykfadzie nie jest obowigzkowa
e zdobycie minimalnegj liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania
Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)
81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)
71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)
51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)
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ponizej 51 punktdéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:

Trendy ¢wiczenia obowigzkowy
wyktad

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski

Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6
stacjonarna trzeci planie studiéw: 75

Sktadowe przedmiotu

1. Makro- i mikrotrendy wspdtczesnosci, ¢wiczenia, 30h.
2. Prognozowanie i zarzadzanie przysztoscia, wyktad, 30h.
3. Sztuka jako narzedzie prognostyczne i projektowe, ¢wiczenia, 15h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Przedmiot ten wyznacza ramy teoretyczne i narzedziowe w zakresie badania i prognozowania
przysztosci (foresight). Prezentuje historie tej dyscypliny wiedzy, mapuje ja takze na tle
kulturoznawstwa, ze szczegdlnym uwzglednieniem nurtdéw zwigzanych z tzw. zwrotem spekulatywnym.
Dostarcza wiedzy umozliwiajacej problematyzowanie wyzwan przysziosci i diagnozowanie
konsekwencji spotecznych i etycznych rozwoju technologicznego, a takze kompetencji niezbednych do
postugiwania sie podstawowymi narzedziami analitycznymi, zaréwno z obszaru studiéw nad
przysztoscia, jak i obszary art&science.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektéw

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie
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KLT1_WO5

Student/ka zna w stopniu zaawansowanym wybrane
zaawansowane metody i narzedzia badawcze, w tym
techniki pozyskiwania danych witasciwe dla
kulturoznawstwa i future studies

Metoda1i2

KLT1_WO09

Student/ka zna w stopniu zaawansowanym wybrane
trendy rozwojowe, techniki i metodologie projektowe
dotyczace prognozowania i zarzadzania przysztoscia,
posiada takze wiedze dotyczaca mozliwosci ich
zastosowania w odniesieniu do konkretnych studiéw
przypadkdw, znajac zwigzane z nimi ograniczenia

Metoda 2

KLTT_WTN

Student/ka zna w stopniu zaawansowanym teorie,
techniki i metody projektowania kulturowych i
spotecznych innowacji, a takze prawne i biznesowe
uwarunkowania wdrazania zaprojektowanych rozwigzan;

Metoda 2

KLT1_U02

Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym
wyszukiwag, selekcjonowac i weryfikowac informacje,
wykorzystujac do tego rézne zrédia i sposoby
pozyskiwania wiedzy, oraz analizowac je w sposéb
krytyczny i syntetyczny;

Metoda1i3

KLT1_UO4

Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym
prawidtowo analizowac i interpretowac trendy, ze
szczegolnym uwzglednieniem obszaru
kulturowo-spotecznego;

Metoda 2

KLT1_UO5

Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym w oparciu
0 znajomos¢ trenddw prowadzi¢ zaawansowane
badania niezbedne do opracowania diagnoz potrzeb
konsumentéw i odbiorcéw kultury;

Metoda 1

KLT1_U10

Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym
przygotowac typowe raporty z wykonanej pracy,
wykorzystujac w tym celu przeprowadzone badania
dotyczace trenddw przysztosci, wraz z omdwieniem ich
wynikow;

Metoda 2

KLT1_U17

Student/ka potrafi w stopniu zaawansowanym
samodzielnie planowac i realizowac typowe projekty
zwigzane z przysztoscia dziatalnosci kulturalnej,
spotecznej i biznesowej;

Metoda 3

KLT1_KO2

Student/ka jest gotéow/owa do krytycznego, podpartego
Swiadomosciag aktualnych trendéw uczestnictwa w zyciu
kulturalnym z wykorzystaniem réznych medidéw i
réznych jego form;

Metoda 3

Tresci programowe

1.

Makro- i mikrotrendy wspoétczesnosci
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Opis: Makro- i mikrotrendy wspdtczesnosci to zajecia, ktére pomoga osobom studiujagcym zrozumiec
najwazniejsze trendy spoteczno-kulturowe. Stanowi¢ beda one podstawe dla przetestowania
umiegjetnosci zdobytych w ramach pozostatych kurséw wchodzacych w sktad modutu. Studentki i
studenci przeanalizujg cele zrownowazonego rozwoju, aby zyskac wieksza swiadomos¢ mozliwosci i
zagrozen, jakie stojg przed spotecznosciami lokalnymi i globalnymi. Poznajg i przeanalizujg wizje
przysztoéci w ujeciu artystow i naukowcéw. Rozwijajgc warsztat badaczki/a trendéw, beda mogli w
swoich projektach zaprezentowac wtasne ,rozwigzania dla przysztosci”.

2. Prognozowanie i zarzadzanie przysztoscia

Opis: Celem kursu jest zapoznanie studentek i studentdw z technikami zarzadzania przysztoscia, czyli
podejsciami futures studies i foresight oraz ze zwigzanymi z nimi narzedziami badawczymi i
analitycznymi. Podejscia te opierajg sie na zatozeniu, ze przysztos¢ nie jest jeszcze zdeterminowana
(nie da sie wiec tez przewidzie¢) oraz ze w stanie potencjalnym istnieja rézne wersje przysztosci: te
bardziej i mniej prawdopodobne, ale tez bardziej i mniej pozadane. Nasze obecne decyzje wptywaja
na ksztatt przysztosci - nalezy wiec rozwazac¢ alternatywne, mozliwe i preferowane przysztosci.
Omawiane w trakcie zaje¢ metody pozwalajg analizowac rézne scenariusze rozwojowe i zwigzane z
nimi dylematy, a w efekcie takze podsuwac sposoby oddziatywania na przysztosc.

3. Sztuka jako narzedzie prognostyczne i projektowe

Opis: Kurs, wpisujacy sie w rozwijajacy sie m.in. w ramach kulturoznawczego zwrotu spekulatywnego
nurt art&science, poswiecony jest refleksji nad sztuka jako narzedziem prognozowania oraz
projektowania przysztosci. Interesowac¢ nas rdwniez bedzie spoteczny i kulturowy wymiar
funkcjonowania technologii tematyzowanej lub uzywanej przez swiat sztuki w kontekscie przysztosci.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Projekt grupowy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Metoda 2 Egzamin e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Metoda 3 Projekt indywidualny e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: N

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 20

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na ¢wiczeniach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosc¢ na ¢wiczeniach “Sztuka jako narzedzie prognostyczne i projektowe” oraz dwie na
“Makro- i mikrotrendy wspdtczesnosci”;
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e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.
Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktdw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdérzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:
Antropologia w biznesie. Realizacja projektu warsztaty obowigzkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 2
stacjonarna czwarty planie studiéw: 45

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Praktyczny wymiar zaplanowanych zaje¢ laboratoryjnych ma pomodc studentom w Ewiczeniu
pozyskanej wiedzy i umiejetnosci, ktére zdobyli nie tylko podczas biezacego semestru, ale takze w
poprzednich semestrach. Realizujac badanie w dziataniu - studenci i studentki w pracach grupowych
beda podejmowali postepowanie badawcze w ramach metodologii jakosciowej. W procesie
konceptualizacji projektu pracy empirycznej wybdr metody badawczej jest jednym z najwazniejszych, a
zarazem najtrudniejszych etapow - jego ktérego konsekwencje dostrzec mozna zardbwno w procesie
gromadzenia materiatu badawczego i jego analizy, jak i raportu badawczego. Praktykowanie zatem
tych umiejetnosci stanowi wazny element rozwoju studentki i studentéw i przygotowuje ich do
kolejnych wyzwan w nastepnych semestrach.

Efekty uczenia sie
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Kod
kierunk : _ Weryfikacja efekté
lerun oweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie ervi aq.a e.e ow
efektu uczenia uczenia sie
sie

KLT1_U10 Student(ka) potrafi opracowac plan i raport badawczy w Metoda 1
oparciu o wiasng prace badawcza

KLT1_U15 Student(ka) potrafi pracowac w zespole nad projektami Metoda 1
badawczymi na potrzeby rynkowe, takze
Z reprezentantami innych dyscyplin

KLT1_Ul6 Student(ka) potrafi formutowac cele i ustalac priorytety Metoda 1
wiasnej pracy w projektach badawczych na potrzeby
rynkowe

KLT1_U17 Student(ka) jest gotdw/(a) do samodzielnej i zespotowej Metoda 1
realizacji projektéw badawczych na potrzeby rynkowe

KLT1_KO1 Student(ka) jest gotdw/(a) do (auto)oceny wiedzy, Metoda 1
umiejetnosci i zachowan w trakcie realizacji wspolnego
projektu badawczego o potencjalnym charakterze
komercyjnym

KLT1_KO3 Student(ka) jest gotéw(a) do zdiagnozowania Metoda 1
problemow kulturoznawczych w badaniach
komercyjnych i wspodtpracy z ekspertami z innych
dyscyplin, jesli tego wymaga ich rozwigzanie

KLT1_KO6 Student(ka) jest gotéw(a) do przygotowania i realizacji Metoda 1
projektéw badawczych na potrzeby biznesu

Tresci programowe

Opis: W trakcie zajec laboratoryjnych studentki i studenci wdrazaja pozyskana wiedze poprzez
realizacje wiasnego projektu badawczego o profilu etnograficznym w obszarze tematyki
spoteczno-biznesowej. Zajecia prowadzone w formule mentorskiej maja stuzy¢ praktykowaniu
metodologii - poczawszy od sformutowania problemu badawczego do opracowania raportu.
Wykorzystujagc kluczowe dla etnografii techniki badawcze, dokonaja analizy pozyskanych danych oraz
opracuja wnioski i rekomendacje - przedstawiajac poszczegdlne elementy tacznie w zwartej formule
raportowej.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 51

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 100

Ocena koncowa
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Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na zajeciach - dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona nieobecnosc
w trakcie kazdego z kurséw sktadowych przedmiotu;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktow oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:
Etnografia w organizacji: komunikowanie warsztaty obowigzkowy
konwersatorium

Kierunek studiéw: Poziom studiéw: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:
Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 4
stacjonarna czwarty planie studiow: 45

Sktadowe przedmiotu

1. Badania etnograficzne w korporacjach i MSP, warsztaty, 15h.
2. Komunikowanie marek, warsztaty, 15h.
3. Komunikowanie miedzykulturowe w biznesie, konwersatorium, 15h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéow

W ramach tego przedmiotu, zgodnie z zatozeniami catego semestru, studentki i studenci zostang
zapoznani z rozwigzaniami uzytecznymi do stosowania w badaniach wykorzystywanych w biznesie.
Zostang im przedstawione podstawowe zagadnienia z zakresu semiotyki kultury, jako narzedzia
wykorzystywanego do analizy zjawisk spoteczno-kulturowych. Beda takze mieli okazje poznac
przyktady zrealizowanych badan jakosciowych na potrzeby biznesu, jak rowniez dowiedza sie, jak wazne
jest umiejetne wykorzystywanie wynikdw badan w procesie komunikowania marek z otoczeniem.
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Studentki i studenci dowiedza sig, jak istotng role odgrywaja réznice kulturowe w biznesie i jak sobie z
nimi radzic.

Efekty uczenia sie

Kod
ki ki . .. Weryfikacja efekté
lerun oweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie ervi ac:j.a € .e ow
efektu uczenia uczenia sie
sie

KLT1_WO03 Student(ka) zna i rozumie aparat pojeciowy Metoda 3
charakterystyczny dla komunikacji miedzykulturowej na
potrzeby biznesu

KLT1_WO04 Student(ka) zna i rozumie aparat pojeciowy Metoda 1
charakterystyczny dla kulturoznawstwa stosowanego w
badaniach komercyjnych

KLT1_WO05 Student(ka) zna i rozumie jak wykorzysta¢ metody Metoda 1
etnograficzne w badaniach komercyjnych

KLT1_WO06 Student(ka) zna i rozumie problemy etyczne zwigzane z Metoda 1
wykonywaniem badan etnograficznych na potrzeby
biznesu

KLT1_W13 Student(ka) zna i rozumie spoteczno-kulturowe Metoda 2
problemy oraz rozréznia ich zasieg zwigzany z Metoda 3
otoczeniem blizszym i dalszym w kontekscie
komercyjnych badan etnograficznych

KLT1_UO01 Student(ka) potrafi analizowac i opisa¢ wybrane zjawiska Metoda 1
rynkowe o znaczeniu spoteczno-kulturowym

KLT1_U02 Student(ka) potrafi wyszukiwac informacje z réznych Metoda 2
zrédet, jak réwniez je selekcjonowac i weryfikowaé pod
katem przydatnosci do analizowanego problemu w
komercyjnych badaniach etnograficznych

KLT1_U03 Student(ka) potrafi formutowac argumenty i je Metoda 1
uzasadni¢ oraz wnioskowac¢ na potrzeby komercyjnych
badan etnograficznych

KLT1_UO07 Student(ka) potrafi prowadzi¢ komunikacje z partnerami Metoda 3
zewnetrznymi postugujac sie pojeciami
kulturoznawczymi

KLT1_UN Student(ka) potrafi opracowac prezentacje Metoda 1
wykorzystujac przy tym wyniki badan pierwotnych i
wygtosic ja publicznie
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KLT1_U12 Student(ka) potrafi opracowac zatozenia do planu Metoda 2
komunikacji marketingowej i medialnej na podstawie
wynikéw badan

KLT1_U13 Student(ka) potrafi wypowiadac wtasne osady i je Metoda 3
argumentowac, jak rowniez polemizowac z
adwersarzami

KLT1_KO8 Student(ka) jest gotéw(a) do zidentyfikowania i Metoda 1

problemu etycznego, z ktérym moze zmierzy¢
sie w zakresie badan komercyjnych

Tresci programowe

1. Badania etnograficzne w korporacjach i MSP

Opis: Celem zajec¢ jest praktykowanie jakosciowych badan terenowych (etnograficznych) poprzez
dokonanie préb zaimplementowania ich na gruncie organizacji (np. korporacji, matych i srednich
przedsiebiorstw, organizacji NGO) i potrzeb konsumenckich. Wykorzystanie formuty warsztatowej ma
umozliwi¢ nabycie umiejetnosci przekonujacego uzasadnienia badania wiasnego, prowadzenia
badania oraz oceny badania.

2. Komunikowanie marek

Opis: Celem kursu jest zdobycie wiedzy i umiejetnosci implementacji semiotyki w obszarze
komercyjnym, jak réwniez zdobycie umiejetnosci implementacji wiedzy wynikajacej z badan
kulturowych i semiotycznych do tworzenia rozwigzan marketingowych. Kurs ma takze
umozliwi¢ poznanie zagadnien i narzedzi zwigzanych z brandingiem kulturowym i wskazanie jakie
miejsce zajmujg one w procesie metody analiz semiotycznych. Ma zwréci¢ uwage na znaczenie
doswiadczen konsumenckich przez pryzmat znaczen kultury.

3. Komunikowanie miedzykulturowe w biznesie

Opis: Celem kursu jest przygotowanie stuchaczek i stuchaczy do rozumienia, czym jest tozsamos¢
oraz komunikacja miedzykulturowa jako podstawa efektywnego zrozumienia pomiedzy uczestnikami
réznigcych sie kultur. Omoéwione zostang formy i sposoby komunikacji, w tym takze komunikacja
biznesowa na styku kultur.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Indywidualne zadania projektowe e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Metoda 2 Grupowe zadania projektowe e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30
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Metoda 3 Aktywnos¢ podczas zajec e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na zajeciach - dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona nieobecnosc
w trakcie kazdego z kurséw sktadowych przedmiotu;
e zdobycie minimalnej liczby punktdw okreslonej dla kazdego kursu.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktdéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Etnografia w organizacji: kreowanie warsztaty obowiazkowy
Kierunek studiéow: Poziom studiéow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 5
stacjonarna czwarty planie studiéw: 60

Sktadowe przedmiotu

1.  Kreowanie marek z wykorzystaniem badarn etnograficznych, warsztaty, 30h.
2. Badanie zachowan konsumentdw, warsztaty, 15h.
3. Projektowanie angazujacych doswiadczen, warsztaty, 15h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéow
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W ramach tego przedmiotu studentki i studenci naucza sig, jak praktycznie wykorzystywac wiedze
(wyniki analiz) z badan terenowych do tworzenia content marketingu. Poznaja problematyke zwigzana
z konsumentami oraz przekonaja sie o zasadnosci prowadzenia badarh konsumenckich. Beda uczy¢ sie
w jaki sposdb planowac takie badanie i jakie wyzwania etyczne wigza sie z tymi i innymi badaniami
komercyjnymi. Zapoznaja sie takze z marketingiem doswiadczen oraz beda <¢wiczy¢ jego
projektowanie.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego . .. Weryfikacja efektow
g. Przedmiotowe efekty uczenia sie y j. .
efektu uczenia uczenia sie
sie

KLT1_WO02 Student(ka) zna i rozumie metody etnograficzne Metoda 1
moga by¢ wykorzystywane w badaniach rynkowych
i badaniu organizacji biznesowych

KLT1_WO06 Student(ka) zna i rozumie problemy etyczne zwigzane z Metoda 2
wykonywaniem badan etnograficznych na potrzeby
biznesu

KLT1_WO07 Student(ka) zna i rozumie odpowiedzialnosé, w sensie Metoda 2
etycznym, spotecznym i prawnym, za badania
wykonywane na potrzeby komercyjne

KLTT_WTN Student(ka) zna i rozumie wybrane techniki i metody Metoda 3
jakosciowe moga by¢ wykorzystywane w procesie
projektowania innowacji spoteczno-kulturowych

KLT1_UO1 Student(ka) potrafi analizowac i opisa¢ wybrane zjawiska Metoda 1
rynkowe o znaczeniu spoteczno-kulturowym w
kontekscie komercyjnych badan etnograficznych

KLT1_UO4 Student(ka) potrafi interpretowac wybrane zjawiska Metoda 1
rynkowe z perspektywy z perspektywy kulturoznawczej

KLT1_UO05 Student(ka) potrafi zasugerowac badania dotyczace Metoda 2
odbiorcow kultury czy konsumentdéw danej marki

KLT1_U18 Student(ka) potrafi uczestniczy¢ w procesie Metoda 2
generowania i projektowania innowacyjnych rozwigzan
w sektorze ustugowym

KLT1_KO3 Student(ka) jest gotéw(a) do zdiagnozowania Metoda 3
problemdw i wspdtpracy z ekspertami z innych
dyscyplin, jesli tego wymaga ich rozwigzanie
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KLT1_KO8 Student(ka) jest gotéw(a) do zidentyfikowania i Metoda 2
problemu etycznego, z ktérym moze zmierzyé
sie w zakresie badan komercyjnych

Tresci programowe

1. Kreowanie marek z wykorzystaniem badan etnograficznych

Opis: Zajecia maja na celu pokazanie w jaki sposdb tworzone sa strategie content marketingowe oraz
jak tworzy¢ tresci internetowe i budowac spotecznosé wokdt marki w social media. Punktem wyjscia
maja stanowi¢ wnioski z badan etnograficznych wykorzystywanych w marketingu - umozliwiajace
wykorzystania consumer insights w projektowaniu tozsamosci marki i strategii marketingowych.

2. Badanie zachowan konsumentéw

Opis: Celem kursu jest przekazanie wiedzy z zakresu podstawowych pojeé dotyczacych zachowan
konsumenta na rynku. Postugiwania sie terminologig stosowang w marketingu. Ksztattowanie
umiegjetnosci zidentyfikowania czynnikdw wplywajacych na postepowanie konsumentdw na rynku,
analizowania modeli zachowan konsumenta oraz postaw i zachowan konsumenta. Omadwienie istoty
badarn zachowann konsumenta i narzedzi badawczych. Ksztattowanie umiejetnosci analizy wptywu
czynnikéw kulturowych na zachowanie konsumentéw na rynku, postaw wobec reklamy i postaw
wobec marki. Zastosowanie pomiaru satysfakcji konsumenta.

3. Projektowanie angazujacych doswiadczen

Opis: Celem kursu jest wprowadzenie studentek i studentéw w zagadnienia marketingu
doswiadczen, ktdry ma zapewni¢ unikatowe doznania przypisane do marki. Zadaniem marketingu
doswiadczen jest wywotanie pozytywnych skojarzerh z marka wsréd okreslonej grupy odbiorcow.
Pozytywne nastawienie wptywa na to, jak mocno klienci pozadaja produktu lub ustugi konkretnej
marki, co z kolei przektada sie na ich decyzje zakupowe. Warsztatowa forma zajec umozliwia
praktykowanie tego rodzaju marketingu i analiza case studies.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Indywidualne i grupowe zadania projektowe e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Metoda 2 Czesci projektu badawczego e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 3 Grupowe zadania projektowe e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30
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Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na zajeciach - dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona nieobecnosc
w trakcie kazdego z kurséw sktadowych przedmiotu;
e zdobycie minimalnej liczby punktdéw okreslonej dla kazdego kursu.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:

Metody badawcze w biznesie wyktad obowigzkowy
warsztaty

Kierunek studiéw: Poziom studiéw: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski

Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 7
stacjonarna czwarty planie studiéw: 90

Sktadowe przedmiotu

1. Badania etnograficzne w biznesie, wyktad, 30h.
2.  Antropologiczna eksploracja widowni, warsztaty, 30h.
3. Neuromarketing: zachowania i decyzje, warsztaty, 30h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw
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Przedmiot wyznacza obszar merytoryczny i ramy definicyjne semestru, ktére wpisuja
sie w antropologie stosowang, w tym antropologie biznesu (organizacji, marketingu oraz designu).
Podczas kurséw studenci i studentki dowiaduja sie czym sg te subdyscypliny i jakie jest ich znaczenie
W rzeczywistosci spoteczno-biznesowej. W ramach tego przedmiotu studenci beda mieli szanse na
zapoznanie sie z zastosowaniem metod i technik charakterystycznych dla antropologii w
nieakademickich, stosowanych kontekstach. Przedmiot ma takze pokazac studentkom i studentom
nowe perspektywy zawodowe - antropolodzy biznesu zajmujg sie réznymi dziedzinami, w tym
marketingiem/ zachowaniami konsumentdw, technologig, projektowaniem innowacyjnych ustug i
produktdow, zarzadzaniem - takze zasobami ludzkimi, pracuje w organizacjach NGO, administracji
publicznej i samorzadowej, strukturach wojskowych, szkolnictwie wyzszym czy konsultingu.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego . .. Weryfikacja efektow
g. Przedmiotowe efekty uczenia sie y J. .
efektu uczenia uczenia sie
sie

KLT1_WO1 Student(ka) zna i rozumie podejscie kulturoznawcze oraz Metoda 1
jego relacje w stosunku do nauk o zarzadzaniu

KLT1_WO04 Student(ka) zna i rozumie Student(ka) zna i rozumie Metoda 1
aparat pojeciowy charakterystyczny dla kulturoznawstwa Metoda 2
stosowanego w badaniach komercyjnych

KLT1_WO05 Student(ka) zna i rozumie jak wykorzysta¢ metody Metoda 1
etnograficzne w badaniach komercyjnych

KLT1_WO06 Student(ka) zna i rozumie problemy etyczne zwigzane z Metoda 3
wykonywaniem badan etnograficznych na potrzeby
biznesu

KLT1_W08 Student(ka) zna i rozumie istote funkcjonowania Metoda 2
instytucji kultury i ich zwigzki z biznesem

KLT1_UO1 Student(ka) potrafi analizowac i opisa¢ wybrane zjawiska Metoda 2
rynkowe o znaczeniu spoteczno-kulturowym Metoda 3

KLT1_U09 Student(ka) potrafi przygotowac raport z badania Metoda 2
publicznosci

KLT1_KO8 Student(ka) jest gotéw(a) do zidentyfikowania i Metoda 3
problemu etycznego, z ktérym moze zmierzy¢
sie w zakresie badar komercyjnych

Tresci programowe

1. Badania etnograficzne w biznesie

Opis: Zajecia maja na celu omdéwienie etnografii, ktéra stata sie jedna z najwazniejszych metod badan
jakosciowych w praktyce biznesowej. Zajecia dostarczajg wiedzy z zakresu korzystania z metod i
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technik etnografii biznesowej. Przedstawione zostang takze gtéwne ograniczenia takich badan i
zagrozenia, z jakimi mozna spotkal sie przy ich realizacji. Zajecia maja forme wyktadu
konwersatoryjnego obejmujgcego dyskusje i prace z tekstem.

2. Antropologiczna eksploracja widowni

Opis: Program warsztatéow obejmuje dwa rodzaje zadan. Studenci zapoznaja sie z materiatem
analitycznym i teoretycznym dotyczacym badania wydarzen kulturalnych i badan publicznosci oraz
poznaja metody i techniki badawcze wykorzystywane w trakcie realizacji takich badan. Druga czesc
zaje¢ poswiecona zostanie przygotowaniu projektdw i narzedzi badawczych, w oparciu o ktoére
studenci przeprowadza wiasne badania.

3. Neuromarketing: zachowania i decyzje

Opis: Zajecia maja na celu przyblizenie studentom psychologiczne mechanizmy reklamy, jak i nowej,
szybko rozwijajacej sie dziedziny neuromarketingu. Wprowadzone zostang definicje metod i zjawisk
istotnych z punktu widzenia reklamy i neuromarketingu. Dla kazdej z metod studenci poznaja jej
podstawy teoretyczne, informacje, jakich moze ona dostarczy¢ i sytuacje, w ktérych warto ja stosowac,
a takze jej potencjalng uzytecznosc¢ w badaniach rynku.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Egzamin e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Metoda 2 Projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 3 Grupowe zadania projektowe e zdobycie minimalnej liczby
punktéow: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnos¢ obowigzkowa na zajeciach - dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona nieobecnosé
w trakcie kazdego z kurséw sktadowych przedmiotu;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego kursu.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:
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91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktdéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdérzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Studium generale. Ekonomika kultury wyktad obowigzkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 2
stacjonarna czwarty planie studiéw: 15

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Czwarty z serii wyktaddw Studium Generale dostarcza wiedzy o badaniu zjawisk i prawidtowosci
ekonomicznych wystepujacych w kulturze i jej przemystach, a takze o instrumentach polityki
kulturalnej, w tym mechanizmach finansowania kultury. Studenci i studentki poznaja uwarunkowania
rynku pracy artystow i twoércdw, a takze ekonomicznag charakterystyke wybranych branz sektora
kreatywnego, co utatwi im analize swojej obecnej sytuacji zawodowej i ukierunkowanie przysztej
dziatalnosci w obszarze gospodarki kreatywnej.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego . .. Weryfikacja efektow
g. Przedmiotowe efekty uczenia sie y J. .
efektu uczenia uczenia sie
sie
KLT1_WO04 Student(ka) zna i rozumie podstawowa terminologie z Metoda 1
zakresu ekonomiki kultury, zorientowana zwtaszcza na
zastosowanie praktyczne w dziatalnosci podmiotéw
sektora publicznego, prywatnego i non profit;
Student(ka) zna i rozumie podstawowe mechanizmy Metoda 1
KLT1. W08 dZ|a+fa1n|a oraz elfonomlcnzne uwa r.unkow.ama“
wspoitczesnych instytucji kultury i organizacji
pozarzadowych funkcjonujacych w obszarze sektora
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kreatywnego

KLT1_W12 Student(ka) zna i rozumie typowe rodzaje, modele Metoda 1
funkcjonowania i zasady finansowania instytucji kultury

KLT1_KO9 Student(ka) jest gotéw/a wykazywania Metoda 1
odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa
kulturowego i rozwdj kulturowy zarébwno w wymiarze
lokalnym, jak i globalnym (uwzgledniajac w
szczegodlnosci jego ekonomiczne uwarunkowania)

Tresci programowe

Opis: Podstawowym celem kursu jest przekazanie Studentom i Studentkom wiedzy z zakresu
ekonomiki kultury. W ramach poszczegdlnych zaje¢ poruszone zatem zostang najwazniejsze
zagadnienia dotyczace tego obszaru (ze szczegolnym uwzglednieniem problematyki modeli
finansowania kultury, sektora non-profit, rynku pracy twoércow, gospodarki kreatywnej etc.). Studenci i
Studentki poznaja takze charakterystyki wybranych przemystéw kultury i przemystow kreatywnych w
Polskiej i na swiecie (ksigzka, kinematografia, fonografia, prasa, telewizja, reklama, rynek sztuki etc.).

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Egzamin e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 51

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 100

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnos¢ obowiazkowa na zajeciach - dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona nieobecnosé;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.
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KARTA PRZEDMIOTU

Skitadowe przedmiotu

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:

Humanistyka wobec zmian wyktad obowigzkowy
konwersatorium

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski

Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 5

stacjonarna piaty planie studiow: 45

1. Posthumanistyka, wykfad, 15h.
2. Pogranicza i transgresje, wyktad, 15h.
3. Taktyki i strategie zmiany, konwersatorium, 15h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

przeprowadzania zmian spotecznych.

Po czterech semestrach nauki studentki i studenci sa juz mocno osadzeni w réznorodnych
koncepcjach wywodzacych sie z nauk humanistycznych i spotecznych, wiedza tez jak wykorzystac
poznane narzedzie w réznych obszarach badawczych, spotecznych i biznesowych, a takze jak przekuc
teorie w konkretne rozwigzania z obszaru projektowania ustug i innowacji. Sg wiec gotowi na
przekroczenie granic tradycyjnie pojmowanej humanistyki, by pozna¢ koncepcje posthumanistyczne i
zagadnienia zwigzane z tak zwana Nowa humanistyka. Studentki i studenci w ramach tego przedmiotu
dowiedza sie zatem w jaki sposdb humanistyka staje sie praktycznym narzedziem inspirowania i

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego

. Przedmiotowe efekty uczenia sie
efektu uczenia

Weryfikacja efektow
uczenia sie

pozyskiwania danych, wtasciwe dla kulturoznawstwa;

sie
KLT1_WOI
Student(ka) zna w stopniu zaawansowanym zwiazkKi Metoda 2
kulturoznawstwa z naukami o zdrowiu oraz psychologig;
Student(ka) zna w stopniu zaawansowanym wybrane
KLT1_WO5 metody i narzedzia badawcze, w tym techniki Metoda 3
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Student(ka) zna w stopniu zaawansowanym spoteczne i
kulturowe wyzwania wspdtczesnego $wiata w wymiarze Metoda 1
lokalnym oraz globalnym;

KLT1_W13

Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym
wykorzystywac wiedze teoretyczng do szczegdtowego
opisu i analizy jednostkowych proceséw i zjawisk
kulturowych oraz spotecznych;

KLT1_UO1
Metoda 3

Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym
prawidtowo postugiwac sie systemami normatywnymi w
celu rozwigzania wybranego problemu
spoteczno-kulturowego;

KLT1_UO6
Metoda1i3

Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym
komunikowac sie z przedstawicielami systemu ochrony
zdrowia (w tym ochrony zdrowia psychicznego) przy Metoda 2
uzyciu specjalistycznej terminologii z zakresu
kulturoznawstwa;

KLT1_U07

Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym brac
udziat w debacie — przedstawiac i oceniac rézne opinie i Metoda 1
stanowiska oraz dyskutowac o nich;

KLT1_U13

Student(ka) jest gotowy/gotowa w stopniu
zaawansowanym do prawidtowego identyfikowania i
rozstrzygania dylematdéw etycznych zwigzanych ze sfera
dziatarh zawodowych;

KLT1_KO8
Metoda 2

Tresci programowe

1. Posthumanistyka

Opis: Przedmiot ma na celu zapoznac¢ studentéw i studentki z najwazniejszymi problemami
charakterystycznymi dla obszaru posthumanistyki. Antropocentryczne spojrzenie na rzeczywistosé
coraz czesciej jest bowiem konfrontowane z filozoficznymi koncepcjami posthumanizmu oraz z
transhumanizmem, poszukujacym odpowiedzi na pytania dotyczace istoty cztowieczenstwa w dobie
ekspansji technologii medialnych, medycznych, komputerowych. W efekcie studenci i studentki
nabeda

2. Pogranicza i transgresje

Opis: Celem wyktadu jest przyblizenie studentom réznorodnych zagadnien, ktére znaczaco
wykraczajg poza nauki humanistyczne, jednak ich implikacje sg gteboko osadzone spotecznie. W
pierwszej czesci zaje¢ studenci poznajg zagadnienia dotyczace systemu ochrony zdrowia w Polsce
oraz w innych krajach Unii Europejskiej, podczas gdy w drugiej zgtebiaja wiedze dotyczaca wpltywu
technologii na zdrowie psychiczne.

3. Taktyki i strategie zmiany

Opis: Zajecia maja na celu wprowadzenie studentéw w zagadnienia zwigzane z projektowaniem
zmiany w kulturze. Wazna role odgrywaja tu narzedzia wywodzace sie z semiotyki.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
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Metoda 1 Publiczne wystagpienie indywidualne e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Metoda 2 Kolokwium e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 3 Projekt grupowy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnos¢ obowiazkowa na zajeciach konwersatoryjnych. Dopuszczalna jedna
nieusprawiedliwiona nieobecnosg;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Potrzeby, praktyki, zastosowania konwersatorium obowigzkowy
wyktad
¢wiczenia
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:
Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 7
stacjonarna piaty planie studiéw: 75

Skiadowe przedmiotu
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Pozycjonowanie w kulturze, konwersatorium, 15h.
Diagnoza w kulturze, wyktad, 15h.

Teorie i praktyki uczestnictwa, ¢wiczenia, 15h.
Strategie edukacyjne, konwersatorium, 30h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

W poprzednim semestrze studentki i studenci poznawali zagadnienie semiotyki kultury i
wykorzystywania tych narzedzi w obszarze analizy zjawisk spoteczno-kulturowych. W ramach tego
przedmiotu studenci naucza sie jak praktycznie wykorzysta¢ narzedzia semiotyczne i wiedze z zakresu
popularyzacji nauki do budowania spotecznego zaangazowania do zdobywania wiedzy. Poprzez
zastosowanie wiedzy i umiejetnosci dotyczacych diagnozowania i pozycjonowania w kulturze oraz tego
jak uczy¢ i jak sie uczymy jak réwniez jak historycznie ludzie zdobywali wiedze na temat medycyny i
nauk o zyciu, studenci beda potrafili tworzy¢ innowacyjne, angazujace formaty edukacyjne.

Efekty uczenia sie

Kod . .
. Weryfikacja
kierunkowego . .. i .
. Przedmiotowe efekty uczenia si¢ efektéw uczenia
efektu uczenia .
. sie
sie

KLT1_WO04 Student/ka zna i potrafi stosowaé podstawowa terminologie Metoda 1
witasciwg dla pola nauk o kulturze i religii oraz dokonywac
podstawowej semiotycznej analizy Zjawisk
spoteczno-kulturowych.

KLT1_W12 Student/ka zna typowe instytucje edukacyjne i badawcze i Metoda 2
potrafi podjg¢ wspdtprace z tego rodzaju instytucjami.

KLT1_UO4 Student/ka potrafi prawidtowo analizowac¢ i interpretowacd Metoda 1
réoznorodne strategie popularyzacji nauki i wykorzystywac je w
dziatalnosci popularyzatorskiej.

KLT1_UO6 Student/ka potrafi prawidtowo rozpoznaé¢ rozne dylematy Metoda 3
zZwigzane ze spotecznym zaangazowaniem w popularyzacje
nauki i edukacji oraz postugiwac sie systemami normatywnymi
W rozwigzywaniu problemoéw spoteczno-kulturowych, ktore
wynikajg z takiego zaangazowania.

KLT1_U09 Student/ka potrafi napisa¢ esej zaliczeniowy dotyczacy Metodal
zagadnien poruszanych w ramach zaje¢ (humanistyka,
kulturoznawstwo), wykorzystujac przy tym rdézne ujecia
teoretyczne oraz rézne zrédia.
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KLT1_U10 Studentka potrafi przygotowaé¢ komunikatywne i spdjne Metoda 2
raporty z wykonanej pracy oraz, wykorzystujac réznorodne
narzedzia ewaluacyjne, udoskonala¢ efekty swojej pracy.

KLT1_U14 Student/ka potrafi postugiwaé sie wybranymi technikami i Metoda 2
metodologiami projektowymi takimi jak np. problem based
learning, analiza swot i in.

KLT1_U18 Student/ka potrafi zaangazowaé sie w innowacyjne procesy i Metoda 2
rozwigzania stuzace popularyzacji nauki i edukacji.

KLT1_U20 Student/ka potrafi stosowaé techniki i strategie edukacyjne i Metoda 2
popularyzatorskie oraz przekazywac¢ wiedze na ten temat
innym osobom zaangazowanym w procesy edukacyjne.

KLT1_KO1 Student/ka jest gotéw/gotowa do wziecia udziatu w dyskusji
grupowej na temat swoich kompetencji i umiejetnosci w Metoda 3
zakresie projektdw popularyzatorskich oraz jest w stanie
argumentowac wykorzystujac uzyskang podczas zaje¢ wiedze.

KLT1_KO4 Student/ka  jest gotdow/gotowa do  odpowiedzialnego Metoda 2
zaangazowania sie w dziatania popularyzujace nauke i
edukacje.

Tresci programowe

1. Pozycjonowanie w kulturze

Opis: Celem zaje¢ jest pokazanie, w jaki sposéb podejscie semiotyczne moze pomoc w odnajdywaniu
idei i znaczen waznych i aktualnych kulturowo, a takze w rozumieniu zmiany kulturowej czy
mechanizmow tworzenia i dystrybuowania znaczen. Zajecia skupiaja sie przede wszystkim na
wykorzystaniu efektéw diagnozy semiotycznej z zaje¢ Diagnoza w kulturze do tworzenia rozmaitych
strategii pozycjonujacych bedacych podstawa do zbudowania komunikacji.

2. Diagnoza w kulturze

Opis: Kurs koncentruje sie przede wszystkim wokdt wybranych zagadnienn semiotyki, zwtaszcza w
kontekscie problematyki semiotyki marketingowej. Od lat bowiem metoda ta wykorzystywana jest do
diagnozy marek czy tworzenia komunikacji na potrzeby marketingu. Podczas zaje¢ studenci i
studentki poznaja zatem najwazniejsze zagadnienia zwigzane z tym obszarem, nabywajac istotnych
umiegjetnosci mozliwych do wykorzystania w przysztej karierze zawodowej.

3. Teorie i praktyki uczestnictwa

Opis: Celem zaje¢ jest wprowadzenie studentéw i studentek w tematyke zwiazana z wybranymi
mozliwosciami i historycznymi sposobami pozyskiwania i popularyzowania wiedzy zwigzanej z
medycyna i naukami o zyciu. Podczas zajec studenci i studentki analizuja i interpretuja z perspektywy
nauk o kulturze i religii sposoby funkcjonowania i spoteczne implikacje istnienia réznych instytucji,
ktdre zajmowaty sie lub wspdtczesnie zajmuja sie popularyzacja nauki lub dziataniami edukacyjnymi.

4. Strategie edukacyjne
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Opis: Celem zajec¢ jest zapoznanie studentow i studentek z réznymi koncepcjami dotyczacymi uczenia
sie i nauczania. Studenci dowiedza sig, jaki jest podziat metod dydaktycznych, jak pracowa¢ metoda
IBL Inquiry Based Learning i PBL Problem Based Learning, czym jest konstrukcjonizm w edukacji i
jak metody aktywne sprawdzaja sie w polskiej szkole.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Praca pisemna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 33

Metoda 2 Projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 17

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 34

Metoda 3 Analiza i interpretacja tekstdéw oraz praca e zdobycie minimalnej liczby

podczas zajec punktow: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 33

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na zajeciach ¢wiczeniowych i konwersatoryjnych. Dopuszczalna jedna
nieusprawiedliwiona nieobecnos¢ na kurs;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Nowa humanistyka: Scenariusze wspotpracy warsztaty obowiazkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:
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Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 7
stacjonarna piaty planie studiow: 75

Sktadowe przedmiotu

1. Scientific Humanities: warsztat w laboratorium badawczym, warsztaty, 15h.
2. Badania terenowe i prezentacja wynikéw, warsztaty, 30h.
3. Organizacja wspodtpracy z mediami, warsztaty, 30h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Ten przedmiot to przede wszystkim bezposrednie doswiadczenie przekraczania granic nauk
humanistycznych i spotecznych. Studenci doswiadczajga pracy w laboratorium i wspdipracy z
przedstawicielami nauk o zyciu. Prowadza rowniez badania terenowe w nieco odmiennych niz zwykle
kontekstach (wywiady z przewlekle chorymi pacjentami, osobami z niepetnosprawnosciami,
opiekunami osob przewlekle chorych lub przedstawicielami zawodéw medycznych), ktére wymagaja
nie tylko wiedzy, ale tez wrazliwosci, empatii a niekiedy szczegdlnych wytycznych etycznych lub
bioetycznych. Ucza sie w jaki sposdb komunikowac dziatania i projekty dotyczace tematyki okoto
medycznej lub szerzej dotyczacych nauk o zyciu.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja

Przedmiotowe efekty uczenia sie efektow uczenia sie

Student/ka zna i rozumie sposoby tworzenia i wykorzystania
jakosciowych metod (obserwacja jawna, obserwacja
niejawna, obserwacja uczestniczaca i in.) i narzedzi
badawczych (np. scenariusze wywiaddw, scenariusze
obserwacji, dziennik badawczy) wtasciwych dla
kulturoznawstwa i nauk spotecznych.

KLT1_WO5

Metoda 2

Student/ka rozumie i potrafi rozpoznac rézne problem
etyczne pojawiajace sie w trakcie badan jakosciowych (np.
réoznego rodzaju obawy respondentdw biorgcych udziat w
KLT1. W06 badaniu, kwestie zwigzane z anonimowoscia respondentoéw i
- in.) oraz potrafi wykorzysta¢ wyniki tych badan projektujac
roznorodne wydarzenia kulturalne, projekty spoteczne
(zwiaszcza projekty realizowane przez NGO) i projekty
komercyjne we wspdtpracy ze srodowiskiem biznesowym.

Metoda 1

Student(ka) zna w stopniu zaawansowanym znaczenie jakie
ma podejmowanie sie roznych zobowigzan spotecznych i
petnienie roli osoby aktywizujacej innych uczestnikdw zycia Metoda 3
spotecznego oraz zna etyczne uwarunkowania zréznicowanej
dziatalnosci zawodowej opartej na zastosowaniu wiedzy

KLT1_WO7
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kulturoznawcze)j.

Student(ka) zna i rozumie w stopniu zaawansowanym
funkcjonowanie réznych instytucji spotecznych, zwtaszcza
tych funkcjonujacych w przestrzeni kultury, i ich
strukturalnych relacji z instytucjami funkcjonujacymi w
innych przestrzeniach zycia spotecznego (politycznymi,
prawnymi, ekonomicznymi etc.).

KLT1_W12

Metoda 3

Student/ka potrafi wyszukiwaé i selekcjonowaé informacje -
wykorzystujac do tego rézne narzedzia pozyskiwania danych i
wiedzy (np. scenariusze wywiaddw, scenariusze obserwacji) -
oraz dokonywac ich wielopoziomowej analizy w celu
opracowania diagnoz potrzeb konsumentdw i odbiorcéow
kultury.

KLT1_UO5

Metoda 2

Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym przygotowac
typowe i komunikatywne raporty z wykonanej pracy, Metoda 2
wykorzystujac w tym celu wyniki badan.

KLT1_U10

Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym
wykorzystywac narzedzia multimedialne (prezentacja Power
Point, Skype, google meets, Zoom, Prezi in.) do projektowania
i prowadzenia komunikacji marketingowej i kampanii
medialnej w oparciu o ewaluacje i diagnoze potrzeb
zréznicowanych grup konsumenckich.konsumentéw.

KLT1_U12

Metoda 3

Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym podejmowac
rézne role w pracy zespotowej (w tym réwniez role lidera Metoda 1
odpowiedzialnego za efekty pracy).

KLT1_U15

Student(ka) jest gotowy/gotowa w stopniu zaawansowanym
do rozstrzygania dylematéw etycznych zwigzanych ze sferg Metoda 1
dziatarh zawodowych.

KLT1_KO8

Tresci programowe

1.  Scientific Humanities: warsztat w laboratorium badawczym

Opis: Podczas zaje¢ studenci i studentki maja mozliwo$¢ doswiadczenia pracy w laboratorium
badawczym, gdzie czesto po raz pierwszy w zyciu stykajg sie ze sprzetem laboratoryjnym i
samodzielnie wykonujg proste czynnosci laboratoryjne np. dotyczace hodowli komodrkowej czy DNA.
W drugiej czesci zaje¢ omawiane s3 spoteczne i kulturowe implikacje danego zakresu badan i dziatan
laboratoryjnych. Dzieki takiemu potaczeniu studenci i studentki naocznie moga przeanalizowac w jaki
sposdb réznorodne badania i procedury laboratoryjne wptywaja na spoteczenstwo a jednoczesnie jak
moze zmieniaC sie spoteczny odbidr biotechnologii jesli doswiadcza sie ich osobiscie, nawet w
niewielkim zakresie.

2. Badania terenowe i prezentacja wynikéw

Opis: Podczas zaje¢ studenci ucza sie przeprowadzaé badania terenowe metodami, ktére po czesci
poznali juz w toku studiow. Jednak tym razem badania te nie sg neutralne emocjonalnie zaréwno dla
samych badaczy jak i dla badanych. Ogdélna tematyka catego semestru dotyczy medycyny i nauk o
zyciu, studenci ucza sie jak prowadzi¢ badania terenowe dotyczace tematdw czesto trudnych
(pacjenci terminalnie chorzy), kontrowersyjnych czy kulturowo tabuizowanych.

3. Organizacja wspoétpracy z mediami
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Opis: Zajecia maja na celu przygotowanie studentéw i studentki do wspdtpracy np. z agencjami
public relations w trakcie realizowania wydarzern popularyzujgcych nauke lub dotyczacych
komunikacji naukowej. Podczas kursu studenci i studentki poznaja podstawowe zagadnienia
dotyczace wspditpracy z mediami, ale tez zdobywaja wiedze na temat tego czego moga oczekiwac po
wspodtpracy z agencjami i jak komunikowac potrzeby danego projektu.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Zadania podczas warsztatu w e zdobycie minimalnej liczby
laboratorium punktow: 16
e maksymalna liczba punktéw do
zdobycia: 33
Metoda 2 Projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 18
e maksymalna liczba punktéw do
zdobycia: 34
Metoda 3 Projekt zespotowy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16
e maksymalna liczba punktéw do
zdobycia: 33

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na zajeciach. Dopuszczalne jest tgcznie 5 nieobecnosci (po 2
nieobecnosci na kursach trwajacych 30 godzin i 1 nieobecnos¢ na kursie trwajagcym 15 godzin);
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktdéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:
Humanistyka wobec zmian wyktad obowigzkowy

konwersatorium
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Kierunek studiéow: Poziom studiéow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:
Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 5
stacjonarna piaty planie studiéw: 45

Skitadowe przedmiotu

1. Posthumanistyka, wyktad, 15h.
2. Pogranicza i transgresje, wyktad, 15h.
3. Taktyki i strategie zmiany, konwersatorium, 15h.

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Po czterech semestrach nauki studentki i studenci s3 juz mocno osadzeni w réznorodnych
koncepcjach wywodzacych sie z nauk humanistycznych i spotecznych, wiedzg tez jak wykorzystac
poznane narzedzie w réznych obszarach badawczych, spotecznych i biznesowych, a takze jak przekuc
teorie w konkretne rozwigzania z obszaru projektowania ustug i innowacji. Sg wiec gotowi na
przekroczenie granic tradycyjnie pojmowanej humanistyki, by poznac¢ koncepcje posthumanistyczne i
zagadnienia zwigzane z tak zwanga Nowa humanistyka. Studentki i studenci w ramach tego przedmiotu
dowiedza sie zatem, w jaki sposdb humanistyka staje sie praktycznym narzedziem inspirowania i
przeprowadzania zmian spotecznych.

Efekty uczenia sie

Kod
k|erunkoweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfikac] ? ef.ektow
efektu uczenia uczenia sie
sie
KLT1. WO Student(ka) znaw stopnig zaawa@sowanym zwiqzki. Metoda 2
kulturoznawstwa z naukami o zdrowiu oraz psychologig;
Student(ka) zna w stopniu zaawansowanym metody i
KLT1_WO05 narzedzie badawcze stuzace do diagnzowoania zmiany w Metoda 3
kulturze
KLTT W13 Student(ka) zna w stopniu zaawansowanym
spoteczne i kulturowe wyzwania wspodtczesnego swiata Metoda 1
zwigzane z konsekwencjami antropocentryzmu w
wymiarze lokalnym oraz globalnym.
KLT1_UOT Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym
wykorzystywac wiedze teoretyczng do szczegdétowego opisu Metoda 3
procesow i zjawisk zwigzanych ze zmianag w kulturze.
KLT1_UOG Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym prawidtowo
postugiwac sie systemami normatywnymi w celu .
. . . . . ) Metoda1i3
rozwigzania problemaoéw zwigzanych z procesami zmiany w
kulturze (m.in. w kontekscie zachwiania
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antropocentrycznego paradygmatu).
Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym
komunikowac sie z przedstawicielami systemu ochrony
zdrowia (w tym ochrony zdrowia psychicznego) przy uzyciu
specjalistycznej terminologii z zakresu kulturoznawstwa.
KLT1_UT3 Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym bra¢ udziat
w debacie - przedstawiac i oceniac rézne opinie i
stanowiska formutowane na gruncie studiéw
posthumanistycznych oraz dyskutowac o nich.
KLT1_KO8 Student(ka) jest gotowy/gotowa w stopniu
zaawansowanym do prawidtowego identyfikowania i
rozstrzygania dylematéw etycznych zwigzanych ze Metoda 2
wspotpraca na linii kulturoznawca - pracownik ochrony
zdrowia.

Tresci programowe

1. Posthumanistyka

KLT1_UO7
Metoda 2

Metoda 1

Opis: Przedmiot ma na celu zapoznac¢ studentéw i studentki z najwazniejszymi problemami
charakterystycznymi dla obszaru posthumanistyki. Antropocentryczne spojrzenie na rzeczywistosé
coraz czesciej jest bowiem konfrontowane z filozoficznymi koncepcjami posthumanizmu oraz z
transhumanizmem, poszukujacym odpowiedzi na pytania dotyczace istoty cztowieczenstwa w dobie
ekspansji technologii medialnych, medycznych, komputerowych. W efekcie studenci i studentki
nabeda szerokiej perspektywy, ktdra pomoze im w dogtebny sposdb spojrze¢ na aktualnie toczace sie
zjawiska kulturowo-spoteczne.

2. Pogranicza i transgresje

Opis: Celem wyktadu jest przyblizenie studentom i studentkom réznorodnych zagadnien, ktére
znaczaco wykraczaja poza nauki humanistyczne, jednak ich implikacje s gteboko osadzone
kulturowo i spotecznie. W pierwszej czesci zajec studenci i studentki poznaja zagadnienia dotyczace
systemu ochrony zdrowia w Polsce oraz w innych krajach Unii Europejskiej, podczas gdy w drugiej
zgtebiajg wiedze dotyczaca wpltywu technologii na zdrowie psychiczne. Zdobyta w ten sposdb wiedza
pomoze im ponadto w realizacji projektu semestralnego, ktéry bezposrednio wpisywac sie bedzie w
obszar nowej humanistyki.

3. Taktyki i strategie zmiany

Opis: Zajecia maja na celu wprowadzenie studentdéw i studentek w zagadnienia zwigzane z
projektowaniem zmiany w kulturze instytucjonalnej w swiecie, ktéry musi odpowiadac na niepokoje
spoteczne zwigzane z kryzysem klimatycznym i zmiang paradygmatu rozwoju / wzrostu.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Publiczne wystagpienie indywidualne e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40
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Metoda 2 Kolokwium e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 3 Projekt grupowy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na zajeciach na zajeciach konwersatoryjnych. Dopuszczalna jedna
nieusprawiedliwiona nieobecnosg;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Studium generale. Zwroty w humanistyce wyktad obowigzkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 2
stacjonarna piaty planie studiéw: 15

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Pigty wyktad z serii STUDIUM GENERALE ma na celu pogtebi¢ wiedze studentek i studentow na temat
zwrotdw w humanistyce. Przesledzenie zmian jakie zachodza w naukach humanistycznych na
przetomie XX i XXI wieku utatwia zrozumienie, w jaki sposdb rézne dziedziny nauki zaczynaja sie
przeplata¢ i wptywacé na siebie wzajemnie. W efekcie studentki i studentki rozumieja tak zwana
Jpostdyscyplinarnosc¢" i jej naukowe, ale przede wszystkim spoteczne implikacje.
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Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

. s . Weryfikacja efektow
Przedmiotowe efekty uczenia sie yucze r:ia sie

KLT1_WOI Studentka(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie

umiejscowienie kulturoznawstwa w kontekscie ,zwrotéw”
badawczych w humanistyce oraz jego zwiagzki z innymi
naukami spotecznymi;

Metoda 1

Studentka(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie
KLT1_WO03 podstawowa terminologie z zakresu ,,zwrotéw” Metoda 1
badawczych w humanistyce;

KLT1. W07 Studentka (ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie
B etyczne i spoteczne uwarunkowania pracy jako Metoda 1
badacza(ki) kultury.

Tresci programowe

Opis: Wyktad poswiecony jest problematyce tzw. zwrotéw w humanistyce, jakie w ostatnich dekadach
dwudziestego wieku i w poczatkach obecnego objety dyskursy teoretyczne i praktyki badawcze
zachodnich nauk o kulturze. Studentki i studenci zapoznaja sie z ideg paradygmatu, wptywami filozofii
postmodernistycznej, a nastepnie przejda do refleksji nad kolejnymi ,zwrotami”, ktdre niosty ze soba
nowy wokabularz, nowy repertuar teoretyczny i metodologiczny, ktére to stuzyty jako swoiste soczewki
do ogladu wspodtczesnosci. Zaczynajac od pierwszego meta zwrotu, tj. zwrotu jezykowego, ktory
istotnie wptynat na cata mysl humanistyczna, przechodzac przez m.in. zwrot pamieciowy, ikoniczny
czy przestrzenny, omoéwione zostang rowniez te najnowsze, m.in. zwrot ku rzeczom czy nekro zwrot.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia

Metoda 1 Egzamin e zdobycie minimalnej liczby

punktéw: 51
e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 100

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc na wyktadzie nie jest obowigzkowa;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej z egzaminu.
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Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktdw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktdéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:
Nowa humanistyka. Realizacja projektu warsztaty obowiazkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 2
stacjonarna piaty planie studiéw: 45

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Projekty realizowane i wdrazane w ramach tego przedmiotu to praktyczne zastosowanie zdobytej w
catym semestrze wiedzy i umiegjetnosci. Kluczowe dla tych projektéw jest wspdtpraca z instytucjami,
NGO-sami czy organizacjami, ktérych dziatania dotycza popularyzacji nauk o zyciu, profilaktyki réznych
choréb, wspierania i budowania odpowiedzialnosci obywatelskiej w kontekscie okoto medycznym oraz
tworzenia ustug i innowacji spotecznych w tych obszarach.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego . .. Weryfikacja
g. Przedmiotowe efekty uczenia sie . y J. .
efektu uczenia efektéw uczenia sie
sie
KLT1_WO04 Student(ka) zna w stopniu zaawansowanym podstawowa Metoda 1
terminologie zwigzang z empatycznym projektowaniem
rozwigzan w medycynie.
Student(ka) zna w stopniu zaawansowanym teorie, techniki i Metoda 1
KLT1_WT metody empatycznego projektowania rozwigzan w
medycynie.
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KLT1_UO2 Student(ka) zna w stopniu zaawansowanym wyszukiwac, Metoda 1
selekcjonowacd i weryfikowac informacje odnosnie systemu
ochrony zdrowia, wykorzystujac do tego rozne zrodta i
sposoby pozyskiwania wiedzy, oraz analizowac je w sposéb
krytyczny i syntetyczny.

KLT1_UO05 Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym prowadzi¢ Metoda 1
wywiady pogtebione niezbedne do opracowania diagnoz
potrzeb pacjentow.

KLT1_UO07 Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym Metoda 1
komunikowac sie z przedstawicielami ochrony zdrowia, jak
i z pacjentami przy uzyciu specjalistycznej terminologii z
zakresu kulturoznawstwa.

KLT1_U10 Student(ka) potrafi w stopniu zaawansowanym Metoda 1
przygotowac raport z wykonanej pracy, wykorzystujac w
tym celu przeprowadzone badania zgodne z metodologig
badan UX, wraz zomdwieniem ich wynikéw.

KLT1_KO4 Student(ka) jest gotow/gotowa w stopniu zaawansowanym Metoda 1
do wypetniania zobowigzan spotecznych wobec pacjentéw
oraz do wspdtorganizowania dziatalnosci na ich rzecz.

KLT1_KO6 Student(ka) jest gotéw/gotowa w stopniu zaawansowanym Metoda 1
do uczestniczenia w przygotowaniach i realizacji projektow
na rzecz medycyny, pacjentdw i systemu zdrowia.

Tresci programowe

Opis:

Zajecia maja na celu przeprowadzenie studentdow i studentek przez wszystkie, kolejne stadia procesu
projektowego, by na koniec powstat gotowy do wdrozenia projekt. W zwigzku z tym, ze zajecia
odbywaja sie w semestrze pigtym, projekty dotycza zawsze spotecznych i biznesowych implikacji
rozwoju medycyny i nauk o zyciu. Znaczace jest tu réwniez, ze studenci i strudentki pracuja z
tematami nierzadko trudnymi, kontrowersyjnymi lub spotecznie tabuizowanymi, co zwieksza stopien
trudnosci projektu szczegdlnie w jego czesci badawczej.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Projekt semestralny e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 51

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 100

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
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przedmiotu jest:

e obecnos¢ obowiazkowa na zajeciach. Dopuszczalna sg dwie nieusprawiedliwione
nieobecnosci;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTY WSPOLNE DLA CALEGO TOKU STUDIOW

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:
Praktyka zawodowa 1/ Praktyka zawodowa 2 / Praktyka praktyki pula przedmiotéw
zawodowa 3 / Praktyka zawodowa 4 do wyboru
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 4/ 4/ 4/ 4
stacjonarna drugi / trzeci/ planie studiéw: 120
czwarty / pigty  |[/120/120/120

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Zatozeniem przedmiotéow PRAKTYKA ZAWODOWA 1, PRAKTYKA ZAWODOWA 2, PRAKTYKA
ZAWODOWA 3, PRAKTYKA ZAWODOWA 4, realizowanych na drugim, trzecim, czwartym i piatym
semestrze studiéw, jest wzmacnianie kompetencji zawodowych studentdw i studentek. W kazdym
semestrze praktyka zawodowa zwigzana jest z tematem projektu semestralnego i odbywaja sie we
wspoipracy z innego typu podmiotem - mu.in instytucja kultury, firma, organizacja pozarzadowsa,
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jednostka miejska. Celem praktyk jest immersja w autentyczne srodowisko projektowania ustug i
innowacji, i tym samym zapewnienie przysztym absolwentom mozliwosci legitymowania sie
faktycznym doswiadczeniemm w momencie starania sie o prace. Doswiadczenie to jest potwierdzone
zaswiadczeniami o odbyciu praktyk, ale rowniez portfolio projektow dotgczonym do dyplomu. W
ramach praktyk studenci i studentki poznaja poza tradycyjnymi metodami i narzedziami badawczymi,
rowniez niezwykle innowacyjne np. pozwalajace prowadzi¢ badania partycypacyjne czy rozbudowane
procesy service design. Kontynuacjg przedmiotéw jest przedmiot PRAKTYKA ZAWODOWA 5, bedacy
zwienczeniem cyklu praktyk realizowanych w czasie studiéw.

Efekty uczenia sie

Kod
klerunkoweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfi kacj.a ef‘ektow
efektu uczenia uczenia sie
sie
KLT1_W10 Student/ka w stopniu zaawansowanym zna metody i Metoda 1
techniki pracy zespotowej, ktdre stosuje podczas praktyk Metoda 2
realizujgc zadania zespotowe przydzielone jej/jemu przez Metoda 3
opiekuna.

KLT1_U21 Student/ka, majgc doswiadczenie pracy w realnym Metoda 1
srodowisku pracy, rozpoznaje istotnos¢ ksztatcenia Metoda 2
ustawicznego dla rozwoju osobistego i zawodowego. Metoda 3

Potrafi okresli¢ swoje mocne i stabe strony, a takze

wskazac jak praktyka w danej instytucji i przydzielone
zadania przetozyty sie na rozwdj osobisty i perspektywy
rozwoju zawodowego.
KLT1_KO2 Student/ka jest gotéw (gotowa) na krytyczne Metoda 1
uczestniczenie w zyciu kulturalnym wykorzystujac Metoda 2
podczas praktyk w podmiotach i instytucjach kultury Metoda 3
rézne media oraz formy dziatan.
KLT1_KO4 Student/ka nabyta doswiadczenie w pracy w instytucji Metoda 1
kultury i jest gotowa (gotdw) do wypetniania zobowigzan Metoda 2
spotecznych, inspirowania i wspoétorganizowania Metoda 3
dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego.
Student/ka jest gotéw (gotowa) do uczestniczenia w Metoda 1
przygotowaniach i realizacji projektéw spotecznych i Metoda 2
KLT1_KO6 spoteczno-biznesowych w okreslonych instytucjach Metoda 3
kultury, instytucjach publicznych, organizacjach
pozarzadowych i podmiotach biznesowych.

Tresci programowe

Opis: Przedmiot PRAKTYKA ZAWODOWA 1, PRAKTYKA ZAWODOWA 2, PRAKTYKA ZAWODOWA 3,
PRAKTYKA 4 jest integralng czescig projektu semestralnego, realizowanego na drugi, trzecim,
czwartym i pigtym semestrze studiow (z wybranym podmiotem partnerskim). Warunkiem zaliczenia
przedmiotu jest zrealizowanie 120 godzin praktyk w kazdym semestrze, a nastepnie przedstawienie
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opiekunowi praktyk dokumentacji potwierdzajacej realizacje praktyk (zaswiadczenie o odbyciu
praktyki wydane przez praktykodawce wraz z oceng oraz raport realizacji praktyki zawodowej), a takze
odbycie rozmowy, w ramach ktérej zostanie dokonana ocena praktyki przez opiekuna. Zebrana w ten
sposdb dokumentacja stanie sie nastepnie podstawa przygotowania portfolio projektéw praktycznych
realizowanych przez studentéw i studentki w ramach kierunku, ktére dotgczone zostanie do dyplomu
ukonczenia studidw.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Rozmowa zaliczeniowa, Raport realizacji, ® zdobycie minimalnej liczby
Zaswiadczenie i ocena praktykodawcy punktow: 21
(ocena osiggniecia efektdw uczenia sie i przyrost ° maksymalna liczba .
kompetencji) punktéw do zdobycia: 40
Metoda 2 Rozmowa zaliczeniowa (poziom refleks;ji * zdobycie minimalnej liczby
krytycznej) punktéw: 16
e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30
Metoda 3 Raport realizacji, Rozmowa zaliczeniowa * zdobycie minimalnej liczby
(Prezentacja osiggnied) punktow: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Ocena konAcowa

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktédw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Praktyka zawodowa 5 praktyki pula przedmiotéw
do wyboru
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:
Projektowanie innowacji
|
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Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 16
stacjonarna szosty planie studiéw: 480

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Zatozeniem przedmiotu PRAKTYKA ZAWODOWA 5 jest dziatanie na rzecz rozwoju zawodowego
studentoéw i studentek i bezposrednie wdrozenie ich w Srodowisko pracy, w ktérym moga wykorzystac
wiedze, umiejetnosci praktyczne i kompetencje zdobywane podczas studidw. PRAKTYKA ZAWODOWA
5 daje zatem studentom i studentkom mozliwos¢ jeszcze gitebszego rozwiniecia wiasnych kompetencji
organizacyjnych, zarzadczych, projektowych, a takze umiejetnosci planowania, wspotpracy z innymi czy
pracy zespotowej. PRAKTYKA ZAWODOWA 5 faczy sie bezposrednio z przedmiotami realizowanymi w
poprzednich semestrach - PRAKTYKA ZAWODOWA 1, PRAKTYKA ZAWODOWA 2, PRAKTYKA
ZAWODOWA 3 i PRAKTYKA ZAWODOWA 4 (ktére organizowane sg jednak w inny sposob).

Efekty uczenia sie

Kod
klerunkoweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfi kaq? ef.ektow
efektu uczenia uczenia sie

sie

KLT1_W10 Student/ka w stopniu zaawansowanym zna metody i Metoda 1
techniki pracy zespotowej, ktére stosuje podczas praktyki Metoda 2
realizujgc zadania zespotowe przydzielone jej/jemu przez Metoda 3

opiekuna.

KLT1_U21 Student/ka, majac dodwiadczenie pracy w realnym Metoda 1

srodowisku pracy, rozpoznaje istotnos¢ ksztatcenia Metoda 2
ustawicznego dla rozwoju osobistego i zawodowego. Metoda 3
Potrafi okresli¢ swoje mocne i stabe strony, a takze
wskazac jak praktyka w danej instytucji i przydzielone
zadania przetozyty sie na rozwdj osobisty i perspektywy
rozwoju zawodowego.
KLT1_KO2 Student/ka jest gotdéw (gotowa) na krytyczne Metoda 1
uczestniczenie w zyciu kulturalnym wykorzystujac Metoda 2
podczas praktyk w podmiotach i instytucjach kultury Metoda 3
rézne media oraz formy dziatan.

KLT1_KO0O3 Student/ka uznaje znaczenia wiedzy kulturoznawczej w Metoda 1
rozwigzywaniu problemow poznawczych i praktycznych, Metoda 4
ktére napotkata podczas trwania ostatniego, najbardziej

zaawanhsowanego etapu praktyk.
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KLT1_KO4 Student/ka nabyta do$wiadczenie w pracy w instytucji Metoda 1
kultury i jest gotowa (gotdw) do wypetniania zobowigzan Metoda 2
spotecznych, inspirowania i wspoétorganizowania Metoda 3
dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego.

Student/ka jest gotéw (gotowa) do uczestniczenia w

; : A . 0 ) Metoda 1
przygotowaniach i realizacji projektéw spotecznych i Metoda 2
KLT1_KO6 spoteczno-biznesowych w okreslonych instytucjach Metoda 3
kultury, instytucjach publicznych, organizacjach
pozarzadowych i podmiotach biznesowych.
Student/ka na ostatnim etapie praktyk, po odbyciu catego Metoda 4

cyklu, jest gotéw (gotowa) do inicjowania w trakcie dziatan
na rzecz interesu publicznego, zwtaszcza w zakresie
réownego dostepu do kultury.

Tresci programowe

Opis: Praktyki zawodowe realizowane przez studentéw i studentki moga przyjmowac rézna forme.
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zrealizowanie 480 godzin praktyk, przedstawienie opiekunowi
praktyk dokumentacji potwierdzajacej realizacje praktyk (zaswiadczenie o odbyciu praktyki wydane
przez praktykodawce / pracodawce wraz z oceng oraz raport realizacji praktyki zawodowej), a takze
odbycie rozmowy, w ramach ktérej zostanie dokonana ocena praktyki przez opiekuna.
Studenci i studentki sami/e dokonujg wyboru formy i realizacji praktyk. Wybdér ten musi by¢ jednak
zgodny z profilem ksztatcenia i skonsultowany z opiekunem praktyk. Dostepne formy to:
e instytucjonalne praktyki zawodowe inicjowane w porozumieniu z Biurem Karier Uniwersytetu
SWPS
e indywidualne praktyki zawodowe, w ramach ktérych studenci i studentki sami/e wybieraja
miejsce realizacji praktyk i inicjuja kontakt z praktykodawca po konsultacji z opiekunem
praktyk
e praktyki zawodowe zaliczone na podstawie doswiadczenia zawodowego nabytego od
momentu rozpoczecia studidw (np. praca na etacie, samozatrudnienie)
R&zne formy praktyk mozna taczy¢. Warunkiem zaliczenia przedmiotu PRAKTYKA ZAWODOWA 5 jest
jednak odbycie tacznie 480 h praktyk od momentu rozpoczecia do momentu ukonczenia studidw na
kierunku kulturoznawstwo, specjalnos¢ Projektowanie innowacji. Szczegdtowe zasady praktyk okresla
Regulamin praktyk zawodowych na Wydziale Nauk Humanistycznych w Warszawie.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

KLT1_KO5

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Raport realizacji (adekwatnosé miejsca i e zdobycie minimalnej liczby
stanowiska odbywanej praktyki) punktow: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 2 Rozmowa zaliczeniowa, Raport realizacji, o zdoby(?ie minimalnej liczby
Zaswiadczenie i ocena praktykodawcy punktow:16
(ocena osiagniecia efektéw uczenia sie i przyrost e maksymalna liczba
kompetencji) punktéw do zdobycia: 30
Metoda 3 Rozmowa zaliczeniowa (poziom refleks;ji * zdobycie minimalnej liczby
krytycznej) pUnktOW: 1
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e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 20

Metoda 4 Raport realizacji e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 11

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 20

Ocena koncowa

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

(Prezentacja osiggnied)

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktédw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:
Mentoring / Konsultacje zawodowe seminarium obowigzkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 2
stacjonarna szosty planie studiéow: 30

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Specyfika kierunku studiow SCHOOL OF IDEAS. PROJEKTOWANIE INNOWACII polega na potaczeniu
kulturoznawczej wiedzy akademickiej z praktycznymi umiejetnosciami bezposrednio
przygotowujacymi studentdw i studentki do podjecia przysztej kariery zawodowej. Przedmiot
MENTORING / KONSULTACJIE ZAWODOWE, realizowany podczas ostatniego semestru studiow,
zaprojektowany zostat jako zwienczenie serii kursdw wzmacniajacych kompetencje zawodowe
stuchaczy i stuchaczek kierunku. Zdobywane podczas niego umiejetnosci i kompetencje korespondujg
zatem nie tylko z praktykami zawodowymi realizowanymi podczas studidéw, ale stanowig tez
uzupetnienie innych przedmiotéw o charakterze praktycznym (m.in. PRZESTRZEN PUBLICZNA.
REALIZACIA PROJEKTU, PROJEKTOWANIE PRZYSZtOSCI. REALIZACIA PROJEKTU, ANTROPOLOGIA W
BIZNESIE. REALIZACIJA PROJEKTU, NOWA HUMANISTYKA. REALIZACIA PROJEKTU), ktore prowadzone
byty w poprzednich semestrach.
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Efekty uczenia sie

Kod
klerunkoweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfi kaq? eiiektow
efektu uczenia uczenia sie
sie

KLT1_WO07 Student(ka) w zaawansowany sposob zna i rozumie Metoda 1
etyczne, spoteczne oraz prawne uwarunkowania Metoda 2

skutecznego funkcjonowania na rynku pracy (m.in. w

obszarze planowania drogi zawodowej oraz zarzadzania
marka osobista).
Studentk(ka) potrafi rozpoznac istotnos¢ ksztatcenia Metoda 1
ustawicznego dla rozwoju osobistego i zawodowego, Metoda 2
KLT1_U21 zwtaszcza w obszarze zarzadzania marka osobistg i
aktualizowania przygotowywanych przez siebie
indywidualnych planéw dziatania.

KLT1_KO7 Student(ka) jest gotéw(gotowa) do Metoda 1
rozwijania swojej przedsiebiorczosci w oparciu o techniki Metoda 2

i narzedzia przydatne w okreslaniu posiadanych przez

siebie zainteresowan i predyspozycji zawodowych.

KLT1_KO8 Student(ka) jest gotéw(gotowa) do prawidtowego Metoda 1
identyfikowania i rozstrzygania dylematéw etycznych Metoda 2

zwigzanych ze sferg dziatan zawodowych w oparciu o

dogtebna znajomosc¢ specyfiki rynku pracy.

Tresci programowe

Opis: Gtéwnym celem kursu MENTORING / KONSULTACJE ZAWODOWE, zaprojektowanego we
wspodipracy z Biurem Karier Uniwersytetu SWPS, jest wzmacnianie kompetencji zawodowych
studentéw i studentek, a takze bezposrednie przygotowywanie ich do wkroczenia na rynek pracy. W
ramach poszczegdlnych zajec stuchacze i stuchaczki bedag zatem m.in. rozpoznawac swoje preferencje i
predyspozycje zawodowe, omawia¢ wymagania wynikajgce z dynamicznych zmian srodowiska pracy i
gospodarki (oraz z funkcjonowania w swiecie VUCA), uczy¢ sie sposobdw kreowania marki osobistej,
poznawac zasady regulujace rynek pracy, mapowac kompetencje przysztosci oraz - projektujac
mozliwe sciezki rozwoju zawodowego - rozwija¢ swojg przedsiebiorczos¢. Istotnym elementem kursu
jest réwniez stworzenie indywidualnego planu dziatania rozwoju zawodowego, nad ktdrym
samodzielnie - konsultujac to dziatanie z osoba prowadzaca - pracowac bedzie kazdy student i kazda
studentka.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Aktywnos¢ na zajeciach w trakcie realizacji e zdobycie minimalnej liczby
zadan indywidualnych i grupowych punktow: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50
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Metoda 2 Przygotowanie indywidualnego planu e zdobycie minimalnej liczby

dziatania rozwoju zawodowego punktow: 26
e maksymalna liczba

punktéw do zdobycia: 50

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc obowigzkowa na seminarium. Dopuszczalne dwie nieusprawiedliwione
nieobecnosci;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-"70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:

Projekt dyplomowy projekt pula przedmiotéw
do wyboru

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski

Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6
stacjonarna szosty planie studiéw: 30

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Przedmiot PROJEKT DYPLOMOWY ma na celu wspomoéc studentdw i studentki w przygotowaniu
indywidualnego projektu dyplomowego, ktéry jest integralng czescig pisanych przez nich/nie prac
licencjackich. Przedmiot realizowany jest pod opieka opiekuna projektowego Ilub opiekunki
projektowej, ktéry/a wspiera studentdw i studentki swojg wiedzg merytoryczng, a takze wspomaga
ich/je w koordynowaniu prac nad powstawaniem poszczegdlnych etapdw projektu. Projekt dyplomowy
realizowany przez studentéw i studentki z pomoca opiekuna projektowego lub opiekunki projektowej
powinien odpowiadaé na autentyczne potrzeby wybranej przez nich grupy uzytkownikdéw i
uzytkowniczek, by¢ poprzedzony badaniami, a takze zosta¢ doprowadzony minimum do etapu
rekomendacji lub wstepnego prototypu. Przedmiot PROJEKT DYPLOMOWY jest zwienczeniem cyklu
praktycznych zaje¢ projektowych, realizowanych na poszczegdlnych semestrach studidw, ze

88 8" uniwersyter

e
—

.///ll\\\% SWPS



szczegolnym uwzglednieniem takich kurséw jak m.in. Przestrzen publiczna. Realizacja projektu,
Antropologia w biznesie. Realizacja projektu i Nowa Humanistyka. Realizacja projektu.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

KLT1_WO05 Student/ka zna i rozumie specyfike pola badawczego Metoda 1
nauk o kulturze i religii oraz stosowane w tym polu
narzedzia i metody badawcze.

KLT1_WO06 Student(ka) rozumie i potrafi rozpoznaé rézne problem Metoda 1
etyczne pojawiajace sie w trakcie badan jakosciowych
(np. réznego rodzaju obawy respondentéw biorgcych
udziat w badaniu, kwestie zwigzane z anonimowoscia
respondentéw i in.) oraz potrafi wykorzysta¢ wyniki tych
badan projektujac réznorodne wydarzenia kulturalne,
projekty spoteczne (zwtaszcza projekty realizowane
przez NGO) i komercyjne.

KLT1_U05 Student/ka potrafi prowadzi¢ samodzielne badania pod Metoda 1
kierunkiem opiekuna naukowego, z wykorzystaniem
roznych metod i narzedzi, w tym badania niezbedne do
opracowania diagnoz potrzeb konsumentéw i
odbiorcow kultury.

KLT1_U14 Student/ka potrafi wykorzystywa¢ metody, narzedzia Metoda 1
badawcze i techniki pozyskiwania danych witasciwe dla
badan umozliwiajacych zaproponowanie konkretnych
rozwigzan projektowych.

KLT1_U17 Student/ka potrafi samodzielnie planowad, realizowad i Metoda 1
ewaluowac¢ typowe projekty w sektorze kultury oraz
projekty realizowane na styku przestrzeni spotecznej i
biznesowej.

KLT1_KO4 Student(ka) jest gotdw(gotowa) do podejmowania sie Metoda 1
roznych zobowigzan spotecznych, petnienia roli osoby
aktywizujacej innych uczestnikdw zycia spotecznego
poprzez Swiadome i celowe dziatania projektowe.

KLT1_KO5 Student(ka) jest gotdw(gotowa) do podejmowania Metoda 1
konkretnych dziatarh na rzecz interesu publicznego,
zwtaszcza w zakresie rownego dostepu do kultury.

KLT1_KO6 Student(ka) jest gotéw(gotowa) do projektowania Metoda 1
konkretnych dziatan projektowych w przestrzeni
spoteczno-biznesowej i ich realizacji.
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Treséci programowe

Opis:

Podczas realizacji przedmiotu studenci dowiedzg sig, czym jest projekt dyplomowy i jakie s3
standardy projektdw na specjalnosci ,Projektowanie innowacji”. Nastepnie w porozumieniu z
promotorem i opiekunem/opiekunka, studenci dokonujg wyboru tematu projektu, formutujg cele i
pytania badawcze oraz proponujg dobdr zrédet danych, metode, technike i narzedzie badawcze lub
sposdb analizy materiatdw zastanych. Dalsza czes¢ przedmiotu poswiecona jest kwerendzie
bibliotecznej, desk researchowi, pracy nad narzedziem badawczym w badaniu wtasnym lub strategii
analizy przedmiotéw badawczych oraz konsultacjom z opiekunem/opiekunka. Przedmiot konczy sie

prezentacja projektu. Zajecia maja charakter konsultacyjny, a ich przebieg ustalony jest wspdlnie ze
studentami/studentkami.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 51

e maksymalna liczba
punktow do zdobycia: 100

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na projekcie.. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona nieobecnosg;
e zdobycie minimalnej liczby punktow okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktow oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Seminarium licencjackie seminarium pula przedmiotow
dyplomowe do wyboru
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:
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Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6
stacjonarna szosty planie studiéow: 30

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Seminarium licencjackie stanowi zwienczenie i podsumowanie catego programu studiéw. Pogtebia sie
na nim wiedze, umiegjetnosci i kompetencje, zdobyte na wczesniejszych zajeciach. W toku pracy nad
pracg licencjacka studenci i studentki, pod opieka merytoryczng promotora/promotorki pracy
licencjackiej, analizujg wybrane zjawisko/a kultury wspétczesnej z wykorzystaniem poznanych wczeséniej
teorii naukowych i metod badawczych. Integralng czescia pracy licencjackiej jest projekt dyplomowy
przygotowywany w ramach przedmiotu PROJEKT DYPLOMOWY pod opieka wspodtpracujacych z
promotorek/kg opiekundw projektowych.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektéw

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sig

KLT1_WO05 Student/ka zna i rozumie specyfike pola badawczego Metoda 1
nauk o kulturze i religii. Wie, jakie wyrézniki sprawiaja, ze
praca naukowa przynalezy do tej dyscypliny, i w jaki
sposdb korzysta¢ z dorobku innych dyscyplin, by nie
straci¢ dyscyplinarnej przynaleznosci.

Student/ka zna w stopniu zaawansowanym teorie
humanistyczne i spoteczne, w tym wiasciwy im aparat
KLT1_W13 pojeciowy, kluczowe dla tematu podejmowanego w
pracy dyplomowej, a takze potrafi sie nimi prawidtowo
postuzyc.

Metoda 1

KLT1_W14 Student(ka) w zaawansowanym stopniu zna i rozumie Metoda 1
formalne reguty pisania pracy licencjackiej, w tym takze
te zwigzane z prawnymi uwarunkowaniami wiasnosci
intelektualnej oraz stosowang przez uczelnie polityka
antyplagiatows;

KLT1_UO01 Student(ka) potrafi zdobywac i wykorzystywac¢ wiedze Metoda 1
teoretyczna do szczegdtowego opisu i analizy procesow i
zjawisk, ktére sg przedmiotem pracy licencjackiej;

KLT1_U02 Student(ka) potrafi wyszukiwa¢ i selekcjonowac Metoda 1
informacje - wykorzystujac do tego rdézne narzedzia
pozyskiwania danych i wiedzy - oraz dokonywac ich
krytycznej i wielopoziomowej analizy w sposdb wiasciwy
dla tematu podejmowanego w pracy dyplomowej;
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KLT1_U03 Student(ka) potrafi samodzielnie formutowacé i Metoda 1
weryfikowac hipotezy oraz argumentowac z
wykorzystaniem pogladow innych autordw;

KLT1_U04 Student(ka) potrafi wyszukiwaé i selekcjonowac Metoda 1
informacje i za ich pomoca interpretowacé zjawiska i
wydarzenia kulturowe oraz spoteczne specyficzne dla
kulturoznawstwa;

KLT1_UO9 Student(ka) potrafi przyotowywaé prace licencjacka Metoda 1
dotyczaca zagadnien w  niej opisywanych i
analizowanych z  wykorzystaniem  réznych ujec
teoretycznych i zrdédet, piszac w sposdb rzeczowy i
zrozumiaty i ustrukturyzowany.

Tresci programowe

Opis: Podczas seminarium licencjackiego studenci dowiedza sie, czym jest praca licencjacka i jakie sa
standardy prac na specjalnosci ,Projektowanie innowacji”. Nastepnie w porozumieniu z promotorem,
studenci dokonujg wyboru tematu, formutuja cele i pytania badawcze oraz proponujg dobdr zrodet
danych, metode, technike i narzedzie badawcze lub sposdb analizy materiatéw zastanych. Dalsza
czes¢ seminarium poswiecona jest kwerendzie bibliotecznej oraz pracy nad narzedziem badawczym
w badaniu wtasnym lub strategii analizy przedmiotéw badawczych. Seminarium konczy sie
prezentacja planu pracy licencjackiej. Celem seminarium licencjackie jest wsparcie studentéw/ek w
pisaniu pracy licencjackiej oraz w przygotowaniach do egzaminu dyplomowego. Pod opieka
promotora badz promotorki, studenci i studentki prowadza badania wtasne lub analize przedmiotow
badawczych. Wnioski z analizy przeprowadzonej na potrzeby pracy licencjackiej zostang
przedstawione w ramach projektu licencjackiego, ktéry tworzony jest pod opieka opiekundw pracy
projektowe].

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Pisemna praca licencjacka e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 51

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 100

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na seminarium. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosé;

e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.
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Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktdw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktdéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:

Fakultet fakultet pula przedmiotéw
do wyboru

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski

Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 3
stacjonarna trzeci planie studiéw: 30

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Zatozeniem fakultetéw jest dziatanie na rzecz rozwoju kompetencji osobistych i spotecznych, m.in.
poprzez: przedstawienie fragmentu wiedzy i/lub dziatalnosci praktycznej poszerzajgcej/cych
kompetencje spoteczne i/lub osobiste; poszerzanie kompetencji z zakresu komunikacji
miedzykulturowej, gdzie ,kultury” rozumiane s3 nie tylko jako kultury narodowe, ale rowniez kultury
pomniejszych grup: wiekowych, wyznaniowych, genderowych, klasowych, zawodowych itp,
promowanie postaw wpisujacych sie w idee spoteczenstwa obywatelskiego; zwiekszanie wrazliwosci
spotecznej i przeciwdziatanie dyskryminacji i spotecznemu wykluczeniu; promowanie dziatarh na rzecz
blizszego i dalszego otoczenia spotecznego i naturalnego. Oferta fakultetdéw jest zréznicowana pod
wzgledem obszarowym, gdyz pule tworza przedmioty przynalezace do dziedzin nauk humanistycznych
oraz spotecznych. Studenci majg mozliwos¢ wybrania réwniez fakultetdw prowadzonych w jezyku
angielskim, co dla oséb posiadajacych odpowiednie kompetencje jezykowe jest okazjg do ich
poszerzenia o kontekst akademicki.

Przyktadowe fakultety realizowane w ostatnich latach:
1. Aktywizm w sieci. Projektowanie zmiany spotecznej przez technologie
2. Zarzadzanie sobg i rozwdj kompetencji spoteczno-emocjonalnych
3. Filozofia i etyka wobec problemdw wspdtczesnego sSwiata
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Urban lab — wspdtczesne miasta i ich mieszkancy

Ekologia po latynoamerykansku

Approaching Gender Complexity: Sex, Class, Race, and Migration
Activism in the Social Media Age. How to Design Your Future Online?

Efekty uczenia sie

SERUNN

Kod
ki ki . .. Weryfikacja efekté
lerun oweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie ervi aq.a e.e ow
efektu uczenia uczenia sie
sie
KLI_WO04 student/ka zna i rozumie wybrane: fakty z najnowszej Dostosowana do formy i
historii kultury, zjawiska kulturowe i spoteczne XX i XXI tresci przedmiotu.
wieku;
student/ka ma wiedze o réznych rodzajach wiezi
KLT1L W12 spotecznych oraz wiedze pogtebiong w odniesieniu do
- wybranych kategorii wiezi spotecznych i rzadzacych nimi
prawidtowosci
KL1_WO06 student/ka wiedze o cztowieku, jego prawach i
obowiagzkach spotecznych, pogtebiona w odniesieniu do
wybranych obszaréw aktywnosci cztowieka
KLT1_U02 student/ka potrafi wyszukiwagé, analizowac, oceniaé
selekcjonowac informacje z réznych zrédet w celu
prawidtowego interpretowania i wyjasniania zjawisk
spotecznych i kulturowych,;

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:

Jezyk angielski 1-4 ¢wiczenia obowiazkowy
e-learning

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia angielski

Specjalnosé:

Projektowanie innowacji

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS:3/3/3/3
stacjonarna pierwszy / drugi/ | planie studiéw: 36 /
trzeci/czwarty |[36/36/36

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

9% 8" uniwersyter

e
—

.///ll\\\% SWPS



Od pierwszego semestru studenci uczg sie jezyka angielskiego w ramach obowigzkowych lektoratéw,
organizowanych i prowadzonych przez uczelniane Centrum Jezykowe. Celem czterosemestralnego
cyklu jest osiggniecie przez studenta znajomosci jezyka angielskiego na poziomie B2. Na trzecim roku
student zna jezyk na poziomie umozliwiajacym mu uczestnictwo w anglojezycznych zajeciach
fakultatywnych oraz udziat w miedzynarodowej wymianie (np. w ramach programu Erasmus+).

Poziom biegtosci jezykowej B2 jest okreslony przez Rade Europy jako poziom samodzielnosci

zgodnie z Europejskim Systemem Opisu Ksztatcenia Jezykowego. Oznacza to, iz osoba

postugujaca sie jezykiem na tym poziomie, rozumie znaczenie gtéwnych watkow przekazu

zawartego w ztozonych tekstach na tematy konkretne i abstrakcyjne, facznie z rozumieniem

dyskusji na tematy techniczne z zakresu jej specjalnosci. Potrafi porozumiewac sie na tyle

ptynnie i spontanicznie, by prowadzi¢ normalng rozmowe z rodzimym uzytkownikiem danego jezyka,
nie powodujac przy tym napiecia u ktérejkolwiek ze stron. Potrafi formutowac przejrzyste wypowiedzi
ustne i pisemne w szerokim zakresie tematdw, a takze wyjasnia¢ swoje stanowisko w sprawach
bedacych przedmiotem dyskusji, rozwazajac wady i zalety réznych rozwigzan.

Studenci, ktdrzy osiagneli poziom B2 przed czwartym semestrem studidow, moga realizowac¢ kursy
specjalistyczne (biznesowe) pozwalajace osiggnac poziom B2+.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunk , L Weryfikacja efekts
lerun oweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie eryn aq.a € .e ow
efektu uczenia uczenia sie
sie
Metoda 1
Student(ka) potrafi komunikowac sie z anglojezycznymi | Metoda 2
KLT1_U07 N . . . =
osobami i grupami nalezacymi do réznych kultur. Metoda 3
Metoda 4
Student/ka potrafi postugiwac sie jezykiem angielskim na
S e P . Metoda 1
poziomie B2, uwzgledniajac zaréwno bierng strone Metoda 2
znajomosci jezyka: stuchanie, czytanie, jak i czynna:
KLT1_U19 o . ) . . Metoda 3
mdwienie, pisanie. Student/ka operuje stownictwem,
2 S : p . Metoda 4
ktére pozwala mu/jej sie komunikowaé swobodnie na
poziomie B2.

Tresci programowe

Opis:

Uzyskanie zaktadanych efektdéw uczenia sie nastepuje w dwojaki sposdb, poprzez nauke face-to-face
oraz realizacje komponentu online. Zaréwno podczas zajec stacjonarnych jak i w e-learningu studenci
¢wiczg wszystkie umiejetnosci jezykowe, z naciskiem na rozwdj umiejetnosci komunikacyjnych
niezbednych do uzyskania efektéw ksztatcenia dla danego poziomu. Zajecia sg dostosowane do
wyjsciowego poziomu znajomosci jezyka przez studentdw.

Lektoraty prowadzone sa w oparciu o podreczniki Speakout 2nd Edition wraz z komponentami
MyEnglishLab, zgodnymi z realizowanym poziomem. Podreczniki i towarzyszace im metody
ksztatcenia sa wysoko oceniane przez polskich i zagranicznych ekspertow.

Kazdy z lektoratéw przewiduje dwa testy: w potowie semestru i na zakonczenie kursu. Z koncem

czwartego semestru student przystepuje do egzaminu weryfikujacego znajomos¢ jezyka angielskiego
na poziomie B2.
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Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Realizacja zadan w trakcie zaje¢ i na platformie e zdobycie minimalnej liczby
e-learningowej punktéw: 6

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 10

Metoda 2 Test MID-TERM e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 18

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 3 Test koncowy e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 36

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 60

Metoda 4 Egzamin (B2) e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 60

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 100

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:
Wyktad monograficzny | / Wyktad monograficzny Il / wyktad pula przedmiotéw
Wyktad monograficzny IlI do wyboru
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia pierwszego stopnia polski
Specjalnosé:
Projektowanie innowacji
Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS:3/3/3
stacjonarna drugi/czwarty/ |planie studiéw: 30/

szdsty 30 /30

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Autorski wyktad dla studentéw kilku kierunkdw prezentujacy w sposdb szczegdtowy wybrane ztozone i
aktualne zagadnienia i problemy kultury wspoétczesnej i wspdtczesnego spoteczenstwa.

Zatozeniem przedmiotu jest zapoznanie stuchaczy z pewnym wycinkiem dogtebnie przestudiowanej
rzeczywistosci wpisujacym sie w obszar badawczy wyktadowcy badz wyktadowczyni i dotyczacym
aktualnych zagadnier kultury i zycia publicznego, takich jak np. kryzys migracyjny, pandemia i jej
dtugofalowe skutki, post-wzrostowe modele gospodarcze, populizm i postprawda. Uwage skierujemy
tu na wytaniajgce sie z aktualnych badan zmiany zachowan czy tez przemiany wartosci, jak i ich
mozliwe wyjasnienia. Studenci majg mozliwos¢ dokonania wyboru wyktadu z udostepnionej puli.
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Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

sie
KLI_WO04 student/ka zna i rozumie wybrane: fakty z najnowszej Metoda 1
historii kultury, zjawiska kulturowe i spoteczne XX i XXI
wieku;

student(ka) szczegdtowo rozumie wybrane zjawisko,

dylemat lub problem wspdtczesnego swiata lub wybrane Metodal
KLI_WO05 zjawisko kulturowe, w tym zwitaszcza jego ztozonosc¢ i

zmiennos¢ z perspektywy nauk o kulturze i religii, nauk

socjologicznych lub nauk o polityce i administracji.
KL1I_WO07 Student/ka rozumie sens inicjowania dziatar na rzecz Metoda 1

wspodlnotowosci i inkluzywnosci, w tym szczegdlnie w
réznorodnym Ssrodowisku spotecznym.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Egzamin pisemny: esej pisany w sali e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 51

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 100

Ocena koncowa

Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z przedmiotu jest zdobycie minimalnej liczby punktéw
okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.
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